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여는말

유위변전 (有爲變轉) 하니, 
응변창신 (應變創新) 하라. 

|세상은항상변화무쌍하여잠시도머물러있는법이없으니, 
변화에한발 앞서대응하고주도적으로길을새롭게개척하라. 

|midjourney 6.0|

|삭신이는힘들어: 호랑이굴|



카테고리

공간의 진화

-신공간화,  초개인화

기기의 진화

- 멀티모달 인터페이스

- 복합 경쟁화

경제의 진화

- 공간 중심디지털 경제
|SPRi-[이슈리포트] 2024.3.8

A00.링크자료/SPRi-[이슈리포트] 메타버스의 진화_공간컴퓨팅과 AI융합.pdf
A00.링크자료/SPRi-[이슈리포트] 메타버스의 진화_공간컴퓨팅과 AI융합.pdf


01. 공간의진화

 figmin XR

 패스스루기반
가상공간시각화

 객체인식및추
적정확성

 공간을읽어내는
능력이탁월

https://www.youtube.com/watch?v=OACrX9bbEx0
https://www.youtube.com/watch?v=OACrX9bbEx0


02. 기기의진화

| 2024-03-23 빅테크업계 ‘XR 대전’ |

XR 헤드셋피코시리즈

XR 기기출시

산업용 XR 헤드셋개발

바이트댄스

화웨이

지멘스



03. 경제의진화

디지털 공간경제의 부상

 도대체성공적인
사례가나오지
않고있다.

A00.링크자료/01.가상과 현실이 만나는 메타월드용두산-콘텐츠 소개 영상(KETI,StudioCOIN).mp4
A00.링크자료/01.가상과 현실이 만나는 메타월드용두산-콘텐츠 소개 영상(KETI,StudioCOIN).mp4


03. 경제의진화

디지털 공간경제의 부상

 부러운
사례는
있다.



03. 경제의진화

디지털 공간경제의 부상

 의미있는 사례
발굴은 계속되
어야한다.

 필요성에 의한
사례 (의료 EX. 
수술,해부 / 산
업 EX. 진단, 자
동화 / 교육 EX. 
몰입적체험)



AI(인공지능) 트렌드

메타버스에서의 AI 역할및트렌드

1. 자연어처리 (NLP)

● 설명: AI 기반의 자연어 처리 기술은 사용자와의 상호작용을 자연스럽게 하고, 음성 명령, 텍스트 채팅 등을 통해 몰입감 있는 경험을
제공합니다.

● 활용예시: 챗봇, 음성 비서, 실시간 번역

2. 머신러닝

● 설명: 머신러닝은 사용자 행동 분석, 맞춤형 콘텐츠 추천, 사기 탐지 등 다양한 메타버스 애플리케이션에서 핵심적인 역할을 합니다.

● 활용예시: 개인화된 광고, 추천 시스템, 사용자 행동 예측

3. 생성형 AI

● 설명: 생성형 AI는 텍스트, 이미지, 비디오 등의 콘텐츠를 자동으로 생성하여 메타버스 환경을 더욱 풍부하게 만듭니다.

● 활용예시: 게임 내 자동 생성 콘텐츠, AI 아트, 스토리 생성

4. AI 기반아바타

● 설명: AI는 사용자 아바타의 표정, 동작, 대화를 더욱 현실감 있게 만들어 상호작용을 개선합니다.

● 활용예시: 현실감 있는 NPC, 사용자 아바타의 감정 표현, 자동 동작 생성

5. 사례: OpenAI의 ChatGPT

● 설명: ChatGPT는 AI를 활용하여 자연스러운 대화를 가능하게 하는 모델로, 메타버스에서의 상호작용을 혁신적으로 개선합니다.

● 특징: 고도화된 자연어 처리 능력, 사용자와의 심도 있는 대화 가능



생성형 AI 트렌드

메타버스에서의 생성형 AI 역할및트렌드

1. 콘텐츠생성자동화

● 설명: 생성형 AI는 텍스트, 이미지, 음악, 비디오 등의 콘텐츠를 자동으로 생성하여 메타버스 환경을 풍부하게 만듭니다. 이를 통해 콘
텐츠 제작 비용과 시간을 절감할 수 있습니다.

● 활용예시: 자동으로 생성된 가상 세계, AI 기반 스토리텔링, 음악 생성

2. 사용자맞춤형경험제공

● 설명: 생성형 AI는 사용자 데이터를 분석하여 개인화된 경험을 제공합니다. 이를 통해 사용자는 자신에게 맞춘 콘텐츠와 상호작용할
수 있습니다.

● 활용예시: 개인화된 가상 아바타 생성, 맞춤형 광고, 사용자 맞춤형 게임 환경

3. 현실감있는 NPC 생성

● 설명: 생성형 AI는 자연스러운 대화와 행동을 구현하는 NPC(Non-Player Character)를 생성하여 메타버스 내의 상호작용을 더욱 현실
감 있게 만듭니다.

● 활용예시: 대화형 AI NPC, 학습 기반 적응형 캐릭터, 몰입형 스토리텔링 캐릭터

4. 크리에이터도구제공

● 설명: 생성형 AI는 메타버스 크리에이터들에게 새로운 도구를 제공하여 더 창의적이고 효율적으로 콘텐츠를 제작할 수 있게 합니다.

● 활용예시: AI 기반 디자인 도구, 자동화된 3D 모델링, 실시간 콘텐츠 수정

5. 사례: OpenAI의 DALL-E

● 설명: DALL-E는 텍스트 설명을 바탕으로 이미지를 생성하는 AI 모델로, 메타버스에서 사용자들이 원하는 이미지를 쉽게 생성할 수 있
게 합니다.

● 특징: 고도의 이미지 생성 능력, 다양한 스타일과 콘텐츠 생성, 사용자 맞춤형 이미지 제작



 인공지능 OCR을 활용하여, 세상 모든 언어의 종이책을 실감나게

읽어주는 어린이 책읽기 서비스

 AI 오디세이, 빛의 아리랑

 인공지능 기술을 활용한 몰입형 미디어아트 ‘이응노 : 추상으로의 여정’
개발

 버티컬 AI 크리에이터 d’work AI를 기반으로 한,글로벌향 미디어아트

콘텐츠 제작 및 사업 다각화 플랫폼 구축

 관객 체험형 AI 실감콘텐츠 뮤지컬 <인피니티 스페이스>

 생성형 AI를 활용한 10종의 웹툰 콘텐츠 제작 사업

 AI기반 animated drawing 스토리북 플랫폼 개발

 다이브 아트 AI (DIVE ART AI)

2024 Kocca 인공지능제작지원



 음원분석 기반의 AI콘텐츠(뮤직비디오, 악보)생성 및 상용화

 인공지능 기술을 활용한 숏폼 플랫폼용 FOOH 콘텐츠 제작 및 사업화

 인공지능 주파수 변조 기술을 활용한 목적성 음원(테라피음원) 생성

 MoiiMe: 대화형 3D AI 아바타 기반의 Cross-메타버스 아바타 게임
콘텐츠

 매일매일 새로운, 지능형 테마파크 ‘NEW-SPACE’

 생성형 AI신기술 융합을 활용한 퍼스널 포토그라피 솔루션 및
체험서비스

 패션업계 AI기술 접목을 통한 신사업 모델 개발 및 상용화

 생성형 인공지능 기술을 활용한 아이돌 혼성 그룹 ‘K-타이거즈 제로’의
IP 기반 가상 아이돌 개발 및 콘텐츠 제작

 XR 생태계 활성화 및 Digital-Twin 인프라 구축을 위한
NeRF, 3DGS 기반 AI 3D 공간 생성 솔루션 “FAVIEW”

2024 Kocca 인공지능제작지원



 AI 기술을 활용한 캐릭터 IP 오프라인

 K-Pop과 AI를 접목한 소셜 메타버스 구현

 캐릭터IP 활용 공간 내
‘소통형 AI 콘텐츠’ 개발 (롯데월드)

2024 Kocca 인공지능제작지원



스튜디오코인 실감형개발 이력
 다중참여형 VR 콘텐츠 (2016)

 다중참여형 안전교육 VR 콘텐츠 (2017)

 다중참여형 독립형 VR 안전교육 콘텐츠 (2018)

 교통사고 PTSD 노출치료 VR 프로그램 (2020)

 실사 기반 공간컴퓨팅 기술 적용 메타버스 월드 개발 (2022)

 메타버스 기반 초실감 인터렉티브 콘텐츠 제작 (2021~2023)

 공간 컴퓨팅 기반 안전재난 실감 콘텐츠 (Kocca 2024 기능성게임)

 생성형 AI 기반 아바타 활용 실감콘텐츠 (Kocca 2024 인공지능)



회사소개 잠시...

 공신력있는수상을통해, (주)스튜디오코인의 기술력을인정받고있습니다.

 같이연구하고성장하는소규모지향의,지속가능한개발조직 (이탈이거의없는조직문화)
1) 기술시각화를같이고민할수있는, 전문적인개발사이면서,
2) 최신의 ICT교육을, 소외없이누구든누릴수있는사회에기여하고자합니다.



대표브랜드: 포룸VR
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