
2025. 3. 31.

MWC25로 바라본

가상융합산업 글로벌 트렌드

차세대콘텐츠진흥본부 가상융합산업진흥센터

◆ 본 자료의 권리는 한국전파진흥협회에 있으며, 주관적인 해석이 포함된 참고용 자료로 일부 내용은 사실과 다를 수 있습니다.
◆ 자료의 무단 배포, 수정, 인용 등은 자제해 주시며, 필요시 반드시 사전 동의를 받아 주시기 바랍니다.
◆ 자료에 대한 문의나 협의가 필요하신 경우 아래 연락처로 문의 부탁드립니다.

※ 문의처 : 한국전파진흥협회 가상융합산업진흥센터 임윤혁 과장(yhim@rapa.or.kr)
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1. MWC 소개

MWC(Mobile World Congress)

Ⅰ. MWC 개요

미국 CES, 독일 IFA와 함께 세계 3대 IT전시회로 꼽히며, GSMA가 주관하는 세계 최대 모바일 전시회

세계 3대 IT 전시회 다양한 분야로 확장

통신/모바일 중심 → ‘디지털 트랜스포메이션’ 흐름에 맞춰
AI, XR, 클라우드 등 디지털 전반으로 확장 중

미국 CES(1월), 스페인 MWC(2~3월), 독일 IFA(9월)
세계 3대 IT전시회

CES

IFA

MWC
AI XR

CloudIoT

•••

(Global System for Mobile communications Association)
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2. MWC25 개요 Ⅰ. MWC 개요

1) MWC2025 개요

행사기간 : ’25. 3. 3(월) ~ 3. 6(목)

행사장소 : 스페인 바르셀로나, Fira Gran Via

주최기관 : GSMA(세계이동통신사업자협회)

전시규모

행 사 명 : 제38회 MWC25

5G Inside Connecting Everything AI+

Enterprise Re-Invented Game Changers Our Digital DNA

109,000명
참관

2900개
기업참가

205개국
참가

110,000㎡
전시장규모

출처 : GSMA

스페인, 일본, 사우디 등
국가관

행사주제 : Converge. Connect. Create(융합하라. 연결하라. 창조하라.)

< MWC25 6대 테마 >

Quantum XR Small Data



5Next-Generation Content Promotion Division
XR Tech & Industry Center

주요분야

전시규모

참가기업

참관객

참가국

주요특징

2. MWC25 개요 Ⅰ. MWC 개요

2) MWC2025 : CES와 비교

가전, 스마트홈/공장, 자동차 등 ‘하드웨어’ 중심
+ AI

통신기술, 장비 등 ‘통신’ 중심
+ AI

110,000㎡

약 2,000개

약 109,000명

205개국

186,000㎡

약 4,500개

약 141,000명

166개국

라스베가스에서 열리는 자유로운 쇼 업계 미팅/비즈니스 위주의 포멀한 전시

“스마트폰 없는 나라는 있어도 통신 없는 나라는 없다”
MWC가 글로벌 인지도 및 영향력에서 더 우세
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2. MWC25 개요 Ⅰ. MWC 개요

2015 2016 2017 2018

2019202020212022

202520242023

The Edge of
Innovation

혁신의 정점

Mobile is
everything

모바일이 모든 것이다

Mobile the
Next Element

모바일, 그 다음의 요소

Creating a
Better Future

더 나은 미래를 창조하다

Connectivity
Unleashed

연결성의 촉발

Connected
Impact

연결의 영향

Limitless Intelligent
Connectivity

무한한 지능형 연결성

Intelligent
Connectivity

지능형 연결성

Velocity : Unleashing
tomorrow’s Technology-Today

내일의 기술을 실현하는
오늘의 속도

Future First

미래를 위해

Converge, Connect, Create

융합하라, 연결하라, 창조하라

주제변화 흐름

모바일 기술자체의
혁신성 강조

다양한 산업/기술 간의
연결성과 융합성 강조

(Covid-19로 취소)(엔데믹 후 축소개최)

3) MWC2025 : 주제 및 주제의 변화

연결성과 융합성을 통해 미래에 대비하기 위한 새로운 기술 분야의 창조를 도모
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2. MWC25 개요 Ⅰ. MWC 개요

4) MWC2025 : 키워드 및 키워드 변화

Startup
Innovation

AI

Future Society

Customer
Experience

Creative
Technology

Connectivity

Connected
Industry

5G Connect

Advancing AI

Cloud Net

FinTech

Internet of
Everything

Tech Horizon

5G Acceleration

Reality+

OpenNet

FinTech

Digital Everything

5G and Beyond

Connecting
Everything

Humansing AI

Manufacturing
DX

Game Changers

Our Digital DNA

5G Inside

Connect X

AI+

Enterprise
Re-Invented

Game Changers

Our Digital DNA

2021 2022 2023 2024 2025

5G

스마트홈
스마트시티

AI

로봇

AR/VR/XR
라이프스타일, 게임 등

지속가능성/인간안보
푸드테크/우주기술

CES2025
관련키워드기술테마 구분

5G

AI

디지털전환

실감콘텐츠

미래 혁신기술

5G Inside Connect X AI+
Enterprise

Re-Invented
Game 

Changers
Our Digital 

DNA



가상융합산업에서 바라본

MWC25 주요 기술 및 트렌드

1 2 3

4 5

공간지능 XR디바이스 AI+

중국의 도약 통신의 개방



1 공간지능

① 공간컴퓨팅

② 공간컴퓨팅 + AI = 공간지능

③ 공간컴퓨팅  공간지능  Physical AI
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

공간컴퓨팅 공간지능 Physical AI
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1세대(1980년대) 2세대(1990년대) 3세대(2007년) 4세대(2016년~)

Personal Computer Mobile Computer

Spatial Computer

Xterminal

Data Logic Internet, Cloud Location, Interface

※ Gartner(2024), “Top Strategic Technology Trends for 2025: Spatial Computing”

가트너, 2025년 10대 전략기술에 ‘공간 컴퓨팅’을 포함하였고, 이 시장은
연평균 성장률(CAGR) 31%로 성장하여 2033년까지 1.7조 달러에 이를 것으로 전망
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) 공간컴퓨팅이란?

컴퓨터가 공간을 이해, 분석, 계산하여 물리적 세계와 디지털 세계를 연결하는 기술

’23. 6월 글로벌 애플 ‘Vision Pro’ 공개
‘공간컴퓨팅’이 테크 업계 핵심키워드로 부상

애플, ‘비전프로’ 발표하면서 ‘Spatial Computing’ 언급사이먼 그린월드, 논문에서 최초로 등장
2003년, MIT Medi Lap 출신 2023년



[참고] 공간컴퓨팅의 이해

컴퓨팅

Data Logic

※ V Huen, “What is Spatial Computing?,” PTC, 2021.8.23.



[참고] 공간컴퓨팅의 이해

컴퓨팅 + 공간

※ V Huen, “What is Spatial Computing?,” PTC, 2021.8.23.

Data Logic Location



[참고] 공간컴퓨팅의 이해

공간정보 : 지도 + 위치 + 방향 등을 종합하여 공간을 인식하는 정보

Data Logic Location

공간정보 위치정보



[참고] 공간컴퓨팅의 이해

Data Logic

공간정보 : 3D Map + 위치 + 방향 등을 종합하여 공간을 인식하는 정보

Location

공간정보 위치정보

Position
(X/Y/Z)

Rotation
(R/Y/P)

지형정보 도시정보
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[참고] 공간컴퓨팅의 이해

Motor
Autonomous

Car/Robot/Drone/Kick Scooter

Visualization

Digital Twin

Interface

Augmented Reality

공간컴퓨팅 산업

카메라/센서

Smart Home/FactoryData Logic Location
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) 가상융합산업 관점에서 공간컴퓨팅의 기술적 고찰

현장카메라 3D DB

출처 : Youtube, 네이버랩스
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VPS API기반
위치측위
Logic

API
과금체계

API기반
서비스 제공

Logic

1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) 가상융합산업 관점에서 공간컴퓨팅의 기술적 고찰

API 제공 서비스 제공

데이터 서버
(구글, 네이버 등)

AR 앱 서버
(개발기업)

AR 애플리케이션
(사용자)

위치측위 호출

호출 건별 비용 청구

①
이미지
전송

②
위치(좌표)

전송
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) 가상융합산업 관점에서 공간컴퓨팅의 기술적 고찰

(공간데이터) 비전/LiDAR 기반 3차원 XR공간 지도 제작

(개발도구) 국내 개발자에 무료제공, 3rd Party 앱 개발 확산

(위치측위) 이미지 매칭을 통한 사용자 위치 정밀측위 (VPS)

(서비스) 스마트시티/AR/로봇 등 다양한 서비스 제공

출처 : Youtube, 네이버랩스
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) 가상융합산업 관점에서 공간컴퓨팅의 기술적 고찰

위치기반
개발도구
(SDK) VPS 스타트업

스케이프 인수(’20.2월)

3D지도
데이터

220개국
15,000여개 도시

(한국 제외)

미국, 영국, 일본 등
약 34개국

전 세계
100만개 포인트

(국가단위 확인X)

서울/경기 일부 지역
정밀지도 구축

-

AR내비게이션
(Google Live View)

AR내비게이션
(Apple Raise to View)

AR 게임
(Pokemon Go 등)

AR 내비게이션
(Naver Indoor Navi)

위치기반
서비스

위치기반 서비스(예상)
(AR글래스 오라이언 연계)
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광대역 공간 AR 내비게이션 광대역 공간 위치기반 AR 도시정보 서비스

1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) 가상융합산업 관점에서 공간컴퓨팅의 기술적 고찰
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

그렇다면 공간지능이란?
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 공간지능 : 공간정보를 이해하는 AI

인공지능(AI)이 3차원 공간에서 사물의 위치, 모양, 크기, 움직임 등을 이해하고 예측하는 능력
→ 실제 환경을 인식하고 상호작용할 수 있게 되어, 장애물을 피하고, 물건을 집어 옮기는 등의 작업을 수행

AI 시스템이 물리적 세계의 3차원 정보를 이해하고 처리하는 능력을 의미
→ 이는 로봇, 스마트폰, AR 글래스 등의 기기를 통해 실제 공간을 인식하고 상호작용하는 데 활용

주변 환경과 물체를 인식하고 이해하는 능력
→ 시각적 정보를 처리하고 공간적 관계를 파악하여 상황을 인식하고 대처하는 데 중요한 역할

인공지능(AI) 분야에서 공간적 정보를 이해, 분석, 추론, 활용하는 능력을 의미
→ 이는 물리적 공간과 그 안의 객체들 간의 관계를 인지하고, 이를 기반으로 의사결정을 내리는 능력을 포함
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

5) 공간컴퓨팅+AI=공간지능

컴퓨터가 공간을 이해, 분석, 계산하여 물리적 세계와 디지털 세계를 연결하는 기술공간컴퓨팅

AI가 공간정보를 기반으로 추론, 예측, 의사결정을 수행하는 능력공간지능

결론

공간정보 + 컴퓨팅 = 공간컴퓨팅 / 공간컴퓨팅 + AI = 공간지능

진화
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공간구조화 공간시각화

1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

6) 데이터 관점에서의 공간지능 - 공간컴퓨팅 기술에 AI를 융합한 경우

불특정 다수의 사진 위치를 역추적하여 공간 재구조화 3D 텍스처링(NerF, 가우시안 스플래팅)

제3자 이미지(포털, SNS) 기반
자동 3D 복원

공간컴퓨팅 AI(지능) 공간 자동생성

텍스처 복원

출처 : Youtube, 네이버랩스
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사람이 활용하는 XR Physical AI 기반 로봇

1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

7) 서비스 관점에서의 공간지능 – AI에 공간컴퓨팅 기술을 융합한 경우

◆ 인간의 지적능력 향상 및 산업/사회 지능화 촉진
◆ 직관적이고 몰입감 있는 경험 제공
◆ 신속하고 효율적인 의사결정 지원

현실세계의 확장AI(지능)공간컴퓨팅
(또는 공간정보)

사람

로봇

◆ 로봇 및 자동화 시스템의 지능화
◆ 물리적 작업의 자율화 및 최적화
◆ 노동 생산성 및 운영 효율성향상

출처 : Youtube, The Future of Real Estate AR 출처 : Youtube, Nvidia / The Next Wave of AI_ Physical AI
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

8) 공간지능으로의 진화

기존

향후

멀티모달AI는 이미지를 독립적으로 분석하여 정보를 해석/추론

현실세계 사용자의 물리적 이동 및 연속된 작업 수행 시
공간적 맥락을 유지하지 못해 단발성 피드백만 제공

공간정보와 AI 융합으로 현실세계의 다양한 영역으로 AI서비스 확장

실시간 길안내 등 ❶ 위치기반 AI서비스
산업현장의 ❷ 경로기반 AI 작업가이드
❸ 실시간 센서 데이터 연동 등

사전학습 기반

현실세계 확장
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

8) 공간지능으로의 진화 : 다양한 신서비스 개발을 통한 신시장 창출

"오른쪽으로 돌면 파리성당이 있어. 그 뒤 버스정
류장에 3분후 버스가 도착할 예정이야＂

"이전 단계에서 냉각 팬을 점검했으니, 이제 뒷편
으로 이동하여 컨트롤러를 리셋하세요”

“앞에 계단이 있어요. 오른쪽으로 가면 경
사로가 있으니 조심하세요”

AI가 카메라로 공간을 보고, 사용자 음성 
인식후, 위치 기반 맞춤형 정보 제공

AI가 작업자의 위치를 파악하고, 정비∙조
립∙점검 등 작업을 단계별로 안내

AI가 실시간 위치 정보 분석, 휠체어 접근 
가능 경로, 점자 인식, 음성 안내 등 제공

(일상) 위치기반 AI 정보 서비스

(산업) 경로기반 AI 작업 가이드

(포용) AI기반 보행약자 접근성 지원

도시∙환경 등 센서 데이터를 AI가 실시간 
분석하여 교통∙환경∙재난 정보 등 제공

(공공) 실시간 도시데이터 연동

"현재 양천구 공기질이 나쁨 수준입니다. 마스크 
착용을 권장합니다”

시설 정비 공공서비스

약자 지원길안내
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주행로봇

액션로봇

1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

8) 공간지능으로의 진화 : 다양한 신서비스 개발을 통한 신시장 창출

공간지능
제3자 이미지

(포털/SNS) 기반
자동 3D 복원

AI기반 라벨링,
세그먼트, 의미부여

사용자 경로 예측
행동분석, 맥락인식

인터페이스 위치기반 AI

공간컴퓨팅
현실공간 복제

스캔(카메라, LiDAR)

공간, 메타데이터
생성

3차원 구조, 사진

컴퓨팅(연산)

위치측위, 구조분석,
실감합성, 인터랙션

인터페이스
위치기반

Application(AR)

Physical AI 가상공간 생성

합성데이터 생성

※ 이미지∙동영상,
물리정보 등 포함

AI학습 인터페이스

AI

①
데이터

AI

②서비스

AIAI

물리∙물성정보 부가

메타
데이터
출력

AI를 전면적으로
통합

LLM기반 대화형
인터페이스 추가

정보∙콘텐츠 출력

추론모델변환
보드 임베디드

‘공간을 보게하는 기술’

‘공간과 대화하고
이해하는 기술’
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1. 공간지능 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

9) 우리(정부)가 해야할 일

(산업기반 조성) 국토부‧문체부‧지자체 등 범부처 협업, 3차원 공간정보 구축‧개방
(실증/확산) 시급한 현안부터 우선도입, 향후 XR‧로봇 등 AI 新서비스 확산 지원

데이터 기술확보(고도화) 실증&융합 글로벌 진출

범부처 협업 R&D 비R&D 비R&D

데이터 구축 개방
데이터 표준화(협의체 운영)

대상지역 선정
(대기업-중소기업 역할구분)

대기업 : 랜드마크(민수용) 

중소기업 : 특수목적용

- 민수 : 병원/지하철 등
- 산업 : 공항/항만/산단 등

고속 위치추적

공간정보 자동 업데이트

비정형/불특정 이미지 활용

선행실증 → 지역확산

- 명소 : 코엑스/DDP 등
- 관광 : 지자체/문화재청 등

이종 디바이스 융합실증

- 로봇, 자율주행 협업
- 통합관제/제어 등

국가 메가이벤트 적용

(APEC/올림픽/EXPO 등)

공동제작?



2 XR디바이스
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3. XR디바이스 : ①안드로이드 XR Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

구글, 삼성전자, 퀄컴 XR동맹의 XR디바이스 ‘Project Moohan(무한)’ 공개

기존 제품들과 차별점이 크게 없지만 ‘프로젝트 무한’을 눈여겨봐야 하는 이유는?

Project Moohan
카메라 12대 이상 예상

외부디스플레이 X(비전프로와 다름)

AI어시스턴트(Gemini) 탑재
’25년 내 출시 예정

OS/SW하드웨어 칩셋

XR전용 칩셋(AP)
XR2+Gen2

하드웨어
제조기술력

안드로이드OS
ARcore SW 등
생태계 보유
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3. XR디바이스 : ①안드로이드 XR Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

국내 XR디바이스 시장은 HW/SW/콘텐츠 생태계 전 분야가 매우 취약한 상황

부품/하드웨어

소프트웨어

콘텐츠 생태계

※ 좁은 시야각, 사용시간, 무게, 고조도 환경 사용불가 등

광학렌즈, 마이크로디스플레이,
저전력 배터리 등 소재부품 기술 미성숙

현실공간 3D 정밀합성 등 실감콘텐츠
구현을 위한 공간컴퓨팅 SW 부재

※ 공간인식, 제스처인식, 동공인식 등

글로벌 공통문제
/ 단기 해결 어려움

소재∙부품 분야 기초/원천 R&D 필요

XR디바이스 전용 SW 부재
(기존 SW는 모바일만 지원)

안드로이드XR의 등장으로 해소 전망

XR디바이스용 콘텐츠 개발도구(SDK)
및 앱스토어 부재

안드로이드XR의 등장으로 해소 전망

→ 스마트폰 미러링 수준 기능 제약

3rd Party 콘텐츠 제작∙유통 생태계 전무

→ 수요기업 실증 수준으로 확장성 낮음

→ 활용확산에 제약

좋은일
일까요?
좋은일

인가요?
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3. XR디바이스 : ①안드로이드 XR Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

Android XR

“개방형 플랫폼 생태계” → 모바일 생태계와 같이 XR 생태계도 구글이 주도

Android 플랫폼 및 생태계의 확장 Android XR의 핵심요소

① AI ② 공간컴퓨팅 SW

③ SDK(개발도구) ④기존 앱&콘텐츠의 확장

Gemini AI 기반으로 사용자
친화적 인터페이스 구현
- 음성기반의 편리한 활용성

공간인식, 음성인식, 인터랙션 등
모바일용 SW(AR CORE)를
XR전용으로 최적화

콘텐츠 제작을 위한 개발도구
- Unity, Unreal 등 Plug-in

PlayStore 내 XR탭 추가
- XR 콘텐츠 등록/유통 가능

기존 모바일앱들을 XR
디바이스에서 활용 가능
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3. XR디바이스 : ①안드로이드 XR Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

AI글래스(디스플레이X or 저사양)

특수목적용 XR디바이스

범용XR디바이스

프로젝트 무한 삼성AR글래스

의료용 국방용

대화형 AI글래스

GMS 인증

XR전용 칩셋 수급 필요

안드로이드 기반
XR디바이스 개발 범위

안드로이드XR 인증

Android XR 기반 XR디바이스 개발 방법론
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3. XR디바이스 : ①안드로이드 XR Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

개발

개발

개발

개발

개발

개발

(M2+R1)

(Vision OS)

(Vision SDK)

(App Store)

개발

개발

개발

개발

수급

개발

(퀄컴 칩셋)

(안드로이드 커스텀)

(XR All-in-one SDK)

(Horizon Store)

개발

개발

개발

개발

개발

개발

(자사 칩셋)

(안드로이드 커스텀)

(XREAL SDK)

(Nebula)

국내현황

수급

개발

개발

(안드로이드)

수급

수급

수급

개발

개발

(퀄컴 칩셋)

(안드로이드 커스텀)

(퀄컴 S∙S)

Horizon OS

-

-

지배사업자/기술

비개방

개방

운영체제OS

공간컴퓨팅
/SDK

SW

앱APP

SW

HW

XR디바이스 구조

칩셋

보드

기구
설계

안드로이드
XR
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3. XR디바이스 : ②AI/AR글래스 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

NTT QONOQ, 퀄컴 AR2 Gen1 기반 AR글래스 시연

NTT 자회사
XR 사업 담당

AQUOA R9 AQUOA R9 Pro

페어 스마트폰

’24.10.16일 출시
가격 : 246,000엔

(약 250만원)

수급

수급

수급

개발

개발

(퀄컴 칩셋)

(안드로이드 커스텀)

(퀄컴 S∙S)

운영체제OS

공간컴퓨팅
/SDK

SW

앱APP

SW

HW

XR디바이스 구조

칩셋

보드

기구
설계 퀄컴의 AR글래스 전용 칩셋(AR2) 채택, 무선 스플릿컴퓨팅 구현 및 기기 경량화 실현

퀄컴SW(SS)를 OS에 통합하여 현시점 가장 AR글래스 다운 경험 제공

무선연결
(Wi-Fi6E)
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3. XR디바이스 : ②AI/AR글래스 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

버넥트, 산업용 AI스마트 고글(OS커스텀) 개발 중 

운영체제OS

공간컴퓨팅
/SDK

SW

앱APP

SW

HW

XR디바이스 구조

칩셋

보드

기구
설계 OS 커스텀으로 AI가 여러 앱 멀티 태스킹 가능,

두 손이 자유로운 현장 작업자의 편의성, 활용성 증대

수급

개발

개발

(안드로이드)

안드로이드OS 커스텀 경험이 있는 기업(모델솔루션)과
협업을 통해 ‘산업용 AR스마트 고글’ 개발 중

한계 극복 방안

AI/AR SW 개발 OS/HW 개발

기존의 한계

수요처 요구사항
음성인식만으로 버넥트의

모든 앱을 조작할 수 있길 원함

외산 AR글래스를 기반으로
산업용 XR솔루션을 공급개발
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3. XR디바이스 : ②AI/AR글래스 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

-

-

지배사업자/기술

비개방

개방

운영체제OS

공간컴퓨팅
/SDK

SW

앱APP

SW

HW

XR디바이스 구조

칩셋

보드

기구
설계

국내현황

수급

개발

개발

(안드로이드)

안드로이드
XR 차별화된 SW 신기술 경쟁력 확보

OS 커스텀 능력 배양 필요
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3. XR디바이스 : ②AI/AR글래스 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

운영체제OS

공간컴퓨팅
/SDK

SW

앱APP

SW

HW

XR디바이스 구조

칩셋

보드

기구
설계

국내현황

수급

개발

개발

(안드로이드)

안드로이드
XR

차별화된 SW 신기술 경쟁력 확보 OS 커스텀 능력 배양 필요

정보서비스 - VPS 약자지원-소리시각화 약자지원-수어생성

의료 - 감정인식 스마트홈 – 매터IoT 위험인지 - 영역감지

 대기업 외에는 ‘OS커스텀 필요성’ 인식자체 ↓
 산업현장은 ‘OS를 바꾸자’는 생각보다
‘안드로이드 앱을 만들자’가 일반적

AOSP 커스텀 가능한 인력인 국내 희소
(Android Open Source Project)

단기

중기

중장기

특수목적용 XR디바이스 공략 → 틈새시장 진입, 빠른도입 및 수익성 확보

VSP / 공간지능 / 생성형AI 등 특화 SW 기술력 확보
 * 빅테크가 진입하기 어려운 로컬 서비스 또는 차별화 포인트 모색

OS커스터마이징 역량 내재화
- AOSP 기반 OS 커스터마이징 역량 축적
- 독자 SDK와 플랫폼 배포 → 3rd Party 개발자 생태계 시작

교육용 여가/레저 정비 약자지원

< 현실적인 전략 >



3 AI(Artifical Intelligent)
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AI →AI AGENT
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

AI AGENT란?
✓ 인공지능 비서
✓ 사용자의 명령을 이해하고, 스스로 판단하여 실행하는 AI 시스템

→ 사람을 대신해서 일을 수행하는 ‘지능형 디지털 도우미‘
✓ 스스로 의사결정을 내려 실행하는 점이 일반AI와 가장 큰 차이

B2GB2BB2C

정보검색 후 사용자 취향을
반영한 메뉴 추천

→ 식당 예약 및 결제

스마트팩토리 AI 품질검사
→ 생산라인 최적화

스마트시티 AI 실시간
교통 트래픽 관제
→ 교통 신호 통제



50Next-Generation Content Promotion Division
XR Tech & Industry Center

3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

AI, Back-End 기술에서 Front-End 서비스 플랫폼으로의 진화

USERS

Back-EndFront-End

B2B
산업용
서비스

B2C
모바일

앱

B2G
공공

서비스

API

API

API
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

AI, Back-End 기술에서 Front-End 서비스 플랫폼으로의 진화

Back-EndFront-End

B2B
산업용
서비스

B2C
모바일

앱

B2G
공공

서비스

플랫폼

USERS

• 정보검색
• 예약/결재
• 분석/추천
• 스케줄링

API

API

API

출처 : OpenAI, ChatGPT Plugins
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

AI, Back-End 기술에서 Front-End 서비스 플랫폼으로의 진화

AI
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

삼성전자, 갤럭시25 Gemini AI 에이전트

“진정한 AI 스마트폰이자, AI컴패니언(동반자∙친구)”

갤럭시 S24의 통번역을 넘어 S25에서 AI Agent 기능 접목

잠금화면에서 터치없이 목소리만으로 스마트폰 기본 기능 실행
(온디바이스AI : 전화, 문자, 캘린더 / 클라우드AI : 구글링, 카메라 멀티모달 등) 

Android OS + Gemini 1.5pro (Multimodal)

앱 연동은 
어떻게??

中 Honor, GUI 기반 모바일 에이전트 ‘UI Agent’

MagicOS + In-House execution Model  + Gemini

Jian Li CEO : “우리의 AI 에이전트는 당신의 화면을 읽고 이해할수 있다.”
(“Honor’s New AI Agent Can Read and Understand Your Screen”)

OS 레벨에서 Native AI가 직접 화면 캡쳐후 내용/구성 이해
(터치, 스와이프 등 사용자 인터페이스의 의미적 요소를 사전 학습하여 실행)

온디바이스AI 기반의 On-Screen AI 에이전트

앱 API 연동 또는 권한 양도없이 광범위한 작업을 독립적으로 수행 가능

범용성↑↑ 
사생활 보호    
개발자 부담↓

출처 : Youtube, 삼성전자 뉴스룸, Unveiling the Smart Galaxy AI Ecosystem at MWC 2025 출처 : Youtube, AP Archive, Honor demonstrates AI agent that can book you a restaurant table
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

도이치텔레콤, 에이전트형 앱프리폰 ‘AI Phone’

“혼란스러운 앱 정글의 시대는 끝났다＂
("The days of the confusing app jungle are over.”)

앱설치 없이 클라우드에서 앱 설치∙실행(클라우드가 외부 앱들을 API로 연동)

잠금화면에서 터치없이 목소리만으로 복수의 앱/미션 실행
(클라우드 방식의 Perplexity AI를 스마트폰 OS레벨에서 UI로 통합) 

Magenta OS + Perplexity AI(LLM) + Gemini(Multimodal Live API)

기존 스마트폰 사용자는 MeinMagenta 앱을 통해 이용 가능

‘25년말 출시 / 판매가 1,000달러 미만 목표

새로운 플랫폼
생태계 도전?

앱 연동은
어떻게?

통신사, 네트워크 강점을 활용한 B2C/B2B AI에이전트

통신사는 통화시 단말보다 먼저 네트워크 단에서
선제적 AI 접목, 특화서비스 가능

< B2C > 네트워크 특화 AI

< B2B > 네트워크 보안특화 AI

(SKT) AI 데이터센터 구축(GPU as a Service)

AI 에이전트 기반 네트워크 운영자율화

(차이나모바일) AI 기반 화웨이 코어네트워크 자동화

(LGU+) 지능형 CCTV, 이미지 진위 판독 등

네트워크에서 국제전화 경로, 의심번호 발신자

패턴 분석 → AI 불법∙스팸 차단

네트워크에서 음성 탐지 → AI 실시간 보이스 피싱

보이는 AI 전화, 전화대신 받기, 통화녹음 및 요약

제조사와 차별화 포인트로 B2C/B2B AI 서비스 모색중
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

AI  AGENT=플랫폼, 누가 주도할 것인가?(AI성능과 외부앱 연결성 관점)

AI+OS
AI+

Device

Super
AI

Power
App

WHO?

AI와 디바이스를 가진 자

강력한 애플리케이션을 가진 자

AI와 OS를 가진 자

고성능 AI를 가진 자

OS와 AI가 통합된 강력한 플랫폼
AI에이전틀 직접 구현할

하드웨어 생태계를 구축한 기업

클라우드 및 엣지에서 초거대AI 모델을
운영할 수 있는 기술력 보유 기업

AI 에이전트를 활용한 킬러서비스와
앱을 구축하여 생태계를 장악하는 기업
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) AI AGENT

AI  AGENT=플랫폼, 누가 주도할 것인가?(AI성능과 외부앱 연결성 관점)

AI+OS
AI+

Device
Super

AI
Power

App
AI와 디바이스를 가진 자강력하 애플리케이션을 가진 자AI와 OS를 가진 자고성능 AI를 가진 자강력한 애플리케이션을 가진 자다 가진 자
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) AI 버티컬생태계를 장악하는 자는 누구인가?
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) AI 버티컬생태계를 장악하는 자는 누구인가?

반도체

클라우드

디바이스

AI

OS

APP

SW
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) AI 버티컬생태계를 장악하는 자는 누구인가?

반도체

클라우드

디바이스

AI

OS

APP

STARGATE

SW
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) AI의 종류(Cloud, Edge, On-Device)

온디바이스AI엣지AI클라우드AI

고성능 AI 모델(LLM, 딥러닝분석)
복잡한 연산 가능

지속적인 학습 및 업데이트 가능

네트워크 연결 필요
데이터 전송 지연 발생 가능

실시간 반응속도 빠름
트래픽 감소

보안 및 최적화

추가학습 등 AI 유지보수 비용 발생
엣지별 성능차이가 있어 최적화 필요

스마트팩토리 등

(산업용)

네트워크 없이 작동 가능
저지연 응답속도 및 사생활 보호

연산성능 제한적
지속 업데이트가 어려움

XR, 자율주행차 등

(일반 소비자용)(범용)
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 클라우드 AI – 일상에 스며드는 멀티모달 AI

구글, Gemini를 통한 Android 중심의 실시간 AI 에이전트 생태계 확장 본격 착수

화면 공유(Screen Sharing)실시간 영상(Live Video) 유튜브 공유(Youtube Sharing)

멀티모달 AI(Gemini 1.5Pro) 기반 실시간 화면 공유 ‘Gemini Live’ 최초 공개

‘25년 3월 앱 업데이트 / 월 29,000원 Advanced 구독료
→ ‘25. 4. 7. 갤럭시 S23 부터 One UI7 적용

구글 GMS 서비스 연동, AI 에이전트 서비스 제공(향후 API 확대)

“지난 주 김사무관님 메일왔었던데 뭘 해야해?”

“이 영상 어떤내용인지 파악하고 요약해줘”

“(인터넷쇼핑 중) 어떤 물건을 사야할까?”
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 클라우드 AI – 중국, DeepSeek 생태계 확장 본격화

DeepSeek,클라우드∙스마트폰∙기업용 서버 등 다양한 영역에 본격 적용되기 시작

ZTE, 딥시크 전용 온프레미스AI서버테크노, 딥시크 탑재 AI스마트폰화웨이, 딥시크 기반 클라우드

Ascend 910C 칩셋 기반 딥시크AI 모델을
학습 및 실행하는 클라우드 인프라 운영

기업이 딥시크를 쉽게 사용할 수 있도록 
기업용 딥시크 클라우드 서비스 제공

딥시크 R1 모델 기반 AI어시스턴트 적용

- 음성 명령 지원, 카메라 인식 기능
- 이메일 작성지원 등 다양한 AI기능 제공

딥시크 시리즈 모델 전체 버전 지원

원클릭으로 딥시크 트레이닝 기능 제공

딥시크를 실제 서비스에 신속하게 적용

AI CUBE



63Next-Generation Content Promotion Division
XR Tech & Industry Center

3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

5) 엣지 AI

[통신 인프라 기반 AI통합] 서로 유사한 환경[전통적 제조업] 공장별 서로 다른 환경

도입∙선점 경쟁

클라우드

통신

협력∙
공생

산업별 공정, 설비, 환경이 달라 비표준화 데이터 포맷 활용

Siemens, GE 등 전통 제조기업은 기업 또는
산업별 개별 AI 모델 구축

결과적으로 AI 확산 속도가 느리고 고비용 발생

EdgeAI+통신 인프라 활용, 데이터 수집∙처리 통합

제조업 전반에 걸쳐 공통 인프라와 데이터 표준화 추진

이를 바탕, 산업특화 범용 AI 모델(예:제조특화 LLM) 구축 가능성↑

GLOBAL TELCO AI ALLIANCE* →
Telco LLM

상담센터
AI Agnet

* Telco 특화 LLM 공동 개발 및 데이터 공동활용 등 AI Telco 생태계 확대를 목적으로 SKT, Deutsche Telekom, Softbank, Singtel, Etisalat 5개사 참여(2023년 발족)
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

5) 엣지 AI
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OS통합 및 시스템 컨트롤

3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

6) 온디바이스 AI

개인정보와 관련된 AI기반 서비스는 온디바이스AI로

사생활 보호응답속도 개선

접근성 개선 온디바이스
AI

통화중 실시간 통역(Human to Human)

음성기반 실시간 대화(Human to AI)

사용자 선호도 및 이용패턴 분석

맞춤형 정보제공 및 추천

잠금화면에서 작동(음성, 터치)

인터넷 연결없이 언제 어디서나 이용 가능

갤러리(사진첩)/연락처/캘린더 등 기본앱 검색

시스템 설정(볼륨, 배터리 절약모드, 야간 블루라이트 필터 등)

복수 앱 멀티태스킹

AI에이전트 핵심영역
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

6) 온디바이스 AI

[기존] AI챗봇

APP
1

APP
2

APP
3

APID
E

V
IC

E

[현재] 인앱AI

APP
1

APP
2

APP3

D
E

V
IC

E

[향후] OS NativeAI

APP
1

APP
2

APP
3D

E
V

IC
E OS

온디바이스AI

사용자 이용
패턴분석 및
맞춤형 추천

① 초개인화

캘러리, 연락처,
캘린더 검색 등

②기본앱 접근

배터리사용량,
화면밝기 조절,

음향인식 등

③시스템 제어

음원스트리밍, 알람, 
지도 앱 등

앱간 멀티태스킹

④멀티태스킹

개인정보 영역 / 저용량 데이터

“어제 마음아픈
뉴스를 보셨네요…
오늘은 힘내세요”

“예전에 파주에
놀러갔을때 찍은사진이

뭐였더라?”

“어두운 곳에 계시네요
화면에 블루라이트를

차단하겠습니다”

“나 잘테니까 듣기 좋은
음악 틀고, 지하철 도착시간에

깨워줘”

O2O(여행/식당/배송 등),

미디어, 금육, 교육

① 외부 서비스 연동
(API)

앱/웹
쇼핑, 예약 등

② 외부 서비스 연동
(현재화면 이해)

범용정보 영역 / 대용량 데이터

클라우드AI

“쿠팡와우로 배송되는
이어폰 지금 주문해줘”

“지금 화면에 보이는
옷 중에 어떤게 제일

예뻐?”

이용
내역
및

결과
요약
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

6) 온디바이스 AI

OS 커스터마이징과 AI를 통합하는 전문역량 배양 필요
‘OS&펌웨어 엔지니어링’, ‘AI기반 시스템 엔지니어링’, ‘AI미들웨어 개발’, ‘임베디드AI SW엔지니어링’

OS 커스텀
(또는 자체 OS)

OS Native AI
(오픈소스AI 커스텀 포함)

Color OS

MI UI

One UI

Harmony OS

Magic OS

AI성능
최적화

온디바이스AI

초개인화/저지연

클라우드AI

대용량 데이터 처리

독자적 플랫폼
생태계 구축

글로벌 시장
도전메모리/전력 관리 최적화

카메라/센서 데이터와 고속 연동
멀티태스킹 및 에이전트AI 적용
지속 학습 등
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

7) 글로벌 빅테크 경쟁에서 우리 중소기업이 가야할 길은?
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

7) 글로벌 빅테크 경쟁에서 우리 중소기업이 가야할 길은?

AI를 가장 잘 활용하는 나라

AI를 가장 잘 만드는 나라
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

8) 우리의 방안

글로벌 빅테크와의 경쟁이 아닌 협업을 통해
AI 애플리케이션의 가치를 극대화 하고 해외시장 진출 촉진

1. AI 애플리케이션 산업 생태계 조성

▪ 산업별 AI 활용 촉진 : 제조, 의료, 금융, 교육 등 다양한 산업에서 AI를 적용할 수 있도록 맞춤형 AI 애플리케이션 개발 지원
▪ 오픈 API 및 플랫폼 연계 : 글로벌 AI 플랫폼(OpenAI, Google, AWS, MS 등)과의 협업을 통한 국내 기업의 경쟁력 강화

2 중소기업 AI 기술 활용 역량 강화

▪ AI 전문인력 양성 및 기업 컨설팅 지원 : 실무형 AI 전문가 양성, 중소기업 대상 AI 활용 교육, 컨설팅, 기술 멘토링 제공
▪ 오픈소스 AI 모델 최적화 지원: 오픈소스 AI 모델을 활용하면서도 중소기업이 독자적인 최적화 기술을 개발할 수 있도록 지원

3 AI 애플리케이션 개발 촉진을 위한 지원 체계 구축

▪ AI 실증 사업 확대: 다양한 산업에서 AI 활용 가능성을 검증할 수 있는 실증 테스트베드 운영
▪ 공공 데이터 및 AI API 개방: 국내 AI 기업이 활용할 수 있도록 정부 및 공공기관의 데이터 개방 확대

4 글로벌 시장 진출 및 수출 활성화

▪ 해외시장 맞춤형 AI 솔루션 개발 지원: 주요 해외 시장(미국, 유럽, 동남아 등)의 수요에 맞춘 AI 애플리케이션 개발 지원
▪ 글로벌 AI 협력 네트워크 구축: 해외 유망 AI 기업 및 연구기관과의 협력을 통해 중소기업의 기술력 향상 및 해외 진출 기회 확대

5 AI 윤리 및 규제 정비

▪ AI 윤리 가이드라인 수립: 중소기업이 준수할 수 있는 AI 윤리 가이드라인 제공
▪ 데이터 보안 및 프라이버시 보호 지원: AI 서비스 개발 과정에서의 개인정보 보호 및 데이터 보안 기술 적용 지원



71Next-Generation Content Promotion Division
XR Tech & Industry Center

Application
Level

Diversity
Strategy

3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

9) 결론

비R&D는 다양한 어플리케이션 서비스 개발로 AI 융합산업을 견인하는 Diversity 전략으로,
R&D는 견고한 생태계 구축을 위해 AI & 서비스 요소기술 개발을 지원하는 Vertical 전략 필요

Customed AI
Level

Foundation AI
Level

Infra
Level

Vertical
Strategy
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3. AI Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) AI가 지배한 MWC25

중국
HONOR

독일
도이치텔레콤

한국
LGU+

중국
화웨이

중국
ZTE

한국
삼성전자

한국
SK텔레콤



4 중국의 도약
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MWC25 전시내용기업

4. 중국의 도약 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) MWC25 차이나 파워

MWC25 참가 기업 중 중국기업 12.4% 차지(스페인, 미국에 이어 세번째로 많은)

대규모
참가

혁신상
후보

대거 등극

최대규모
전시장

• 전 세계 200여개 국가의 2,700여개 기업이
MWC25에 참가한 가운데,

   중국 기업의 수는 344개로 전년 대비
56개 사 증가했으며, 스페인(744)

   미국(443)에 이어 세번째 최다 참각국가

• MWC 공식 시상식인 글로모 어워즈(GLOMO Awards)의 전체
7대 부문 33개 항목에 대한 수상 중 화웨이, ZTE 등의
중국 기업은 24개 항목에 대한 수상자 후보로 지명

- 화웨이 14개 항목, ZTE 14개, 차이나모바일 10개 항목 등의
수상 후보로 오름

• 중국 화웨이, MWC2025 내
   최대 규모인 1,200㎡의
  전시장 구성

스페인
27%

미국
16%

중국
12%

한국
7%

기타
38%

화웨이

샤오미

아너

ZTE

- ‘지능형 세상의 가속화(Accelerating the Intelligent World)’라는
  테마 하에 대규모 전시장을 구성하여 다양한 산업 맞춤형 지능화 솔루션
  및 혁신적인 ICT 인프라, AI 애플리케이션 선보임
- 트리플 폴더블 스마트폰 ‘메이트 XT’ 전시

- 업그레이드된 ‘Human X Car X Home’ 스마트 생태계 내 혁신성이
  강화된 스마트 디바이스, OS(운영체제), 전기차 등을 선보임
- 특히 최근 출시된 슈퍼카급 전기차 ‘SU7 Ultra’를 공개하여
   높은 관심을 받음

- 새로운 전략적인 이니셔티브인 ‘Honor Alpha Plan’을 발표,
향후 5년간 100억 달러 투자를 통해 AI 생태계를 확장해 나가는

   움직임을 내세움
- 최신 AI 기술이 적용된 PC, 태블릿, 스마트워치 등 디바이스 다수 발표

- ‘Catalyzing Intelligent Innovation(지능형 혁신 촉진)’을 주제로
AI와 연결성을 결합한 최신 기술과 솔루션을 선보임

- AI 음성 및 다중 모달 인터페이스를 제공하는 AI 스마트폰, 플래그십
- 스마트폰 ‘누비아 Z70 울트라’ 등을 선보임

MWC25에서 나타난 차이나 파워 MWC25에서 선보인 중국 기업의 기술 및 제품

※ 출처 : ’25.3월 삼정KPMG 경제연구원, MWC2025를 통해 본 ICT 산업의 미래
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4. 중국의 도약 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

2) 중국의 기술 도약

미국의 대중 무역제재, ‘위기’를 ‘기회’로

유럽시장 우선공략, 미국도 점차 재개 중국의 과학기술분야 적극 공략

미국의 무역제재로 CES보단 MWC에 적극 참가
중국 정부의 과감한 과학기술분야의 투자로

매년 220만명의 공학인재 배출

무역제재
유럽시장
공략 강화

나가지마! 장악하자!

그러나, 최근 중국 내수경제 악화에 따라 글로벌 시장을
적극적으로 공략, CES 참가도 점차 증가하는 추세

압도적 공학인재 배출
→ AI(딥시크), XR(TCL) 등 혁신기업들이 탄생

10배3~4배

매년 220만 명 배출

※ ’24.11월 SBS뉴스 인용, ‘싸구려' 무시하다가 깜짝 놀란 이유…"중국 경쟁력, 이래서 무섭다"

https://news.nate.com/view/20241110n02809
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4. 중국의 도약 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) 대중 무역제재에 따른 변화

화웨이 모바일 서비스(HMS)

하모니OS NEXT(’24.10월 발표)

화웨이 칩셋

구글 GMS에 대응하는 화웨이 자체서비스
- 앱스토어(AppGallery), 스트리밍(Video),

AI어시스턴트(Assistant) 등 탑재
- 대중 무역제재가 시작되면서 개발(’20.1월)

안드로이드OS에 대응하는 화웨이 오픈소스OS
- 화웨이가 직접 개발한 마이크로커널을 기반 OS
- 개발자킷 선배포로 약 15,000여개 앱 확보

AI 칩셋, ‘어센드’ 시리즈
- 910C : 엔비디아에 H100과 유사수준
- 미국 칩셋 공급망에서 독립가능성 시사

탈 안드로이드 / 탈 윈도우

안드로이드OS
사용

OS
(Operating System)

MS
(Mobile Service)

GMS 사용 불가

안드로이드OS 활용
& 자체OS 개발 착수

자체 MS 개발

자체OS 확산
오픈소스 생태계 조성

자체MS
보급∙확산

초기
모바일 생태계

’19년
대중 무역제재

현재

중국의 모바일 생태계 변화
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4. 중국의 도약 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 화웨이의 버티컬 생태계 구축

반도체

클라우드

디바이스

AI

OS

APP

SW

Apple MS

AR Kit

IOS

GPT

iPhone
Vision Pro

MS Azure

Stargate
Chipset

Huawei MS

HMS Core

Harmony OS

DeepSeek

Mate X

Huawei Cloud

Acend

GMS

AR Core

Android OS

Gemini

Pixel Phone
AR Glasses

구글 클라우드

구글 TPU

대중 무역제재로 구글(AOS) 생태계 편입 제한, 화웨이는 기술자립을 통해 자체 버티컬 생태계 구축
중국 내수시장을 기반으로 AI 생태계 확장
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4. 중국의 도약 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) MWC25 : 화웨이의 다양한 기술∙서비스

원격 로봇주행 클라우드스트리밍

AI헬스케어AR글래스 AI 네트워크



5 통신의 개방 3rd Party 생태계로 진입
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

1) Telco to Techco

From Telco to Techco
(통신사) (기술회사)

‘테크코Techco’ → 전통적인 통신 회사(Telco)가 기술 중심의 혁신회사로 전환하는 것
네트워크 기반 기술 플랫폼 회사로 진화하려는 흐름

From Network to Platform
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

3) 통신 기술의 발전과 개방형 생태계

Masure applied effort(투입된 노력)

M
a

s
u

re
 o

f 
A

d
v

a
n

c
e

m
e

n
t(

발
전

정
도

)

신기술
곡선

수익감소

기존기술
곡선

혁신적인 돌파구

2G

3G

4G

5G
6G

AI

API

Cloud
기술숙련 단계
기존 기술의 최적화

선구적인 공학&과학 단계
새로운 기술과 가능성을 탐색하고 실험

※ The Technology S-Curve, "Innovation: The Attacker's Advantage“, Richard Foster 각색

개방형
생태계

통신기술의 발전(S-커브)과 AI기반 개방형 생태계

네트워크 기반 AI 서비스

AI 기반 네트워크 관리

네트워크 장비 표준화

네트워크 활용 개방(3rd party)

AI

API
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈랜(Open Radio Access Network, 개방형 무선접속망)

RAN(Radio Access Network)

규격 표준화

DU CU
RU

코어망

기존에는 통신 장비를 특정 제조사가 일괄적으로 제공했지만,
Open RAN은 하드웨어와 소프트웨어를 분리해서

다양한 업체가 참여할 수 있도록 만든 개념

기존 폐쇄∙독점적인 통신장비 시장을 개방형 구조로 혁신하는 기술 표준

글로벌 통신장비 점유율

 벤더 종속성 감소 → 특정 제조사 의존도를 낮춰 더 많은 기업이 참여 가능
경쟁촉진 및 비용 절감 → 하드웨어·소프트웨어 분리로 저렴한 장비 활용 가능

31.3%

24.3%

19.5%

13.9%

6.1%

※시장조사업체  Omdia, Global Telecom Equipment Market Share, March 2024.
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈랜(Open Radio Access Network, 개방형 무선접속망)

미국, AT&T 영국, vodfone 일본, NTT docomo 한국, Sktelecom

기지국 공용화 네트워크 마켓 플레이스 네트워크의 플랫폼화(NaaP)

Dynamic Network Sharing

통신3사 공용기지국 설치/운영
(시골 지역 공용기지국 설치,
밀집도에  따른 공용기지국 운영)

Private + Public RAN
하이브리드

이음5G 기반 스마트팩토리 내부망 운영
→ 외부 데이터 전송 필요시 통신사망 연결

RAN as a Service
(제4이동통신사)

통신사가 직접 기지국을 소유하지 않고
기지국을 공유하는 클라우드 방식,
글로벌 통신 서비스

< MWC25에 참가한 「O-RAN Alliance」통신사들 >

기존 폐쇄∙독점적인 통신장비 시장을 개방형 구조로 혁신하는 기술 표준

「O-RAN Alliance」 : ’18.2월 발족, 현재 전 세계 약 350개 이상 기업/기관이 참여
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈 게이트웨이

2023년 GSMA가 설립한 글로벌 네트워크 API 표준화 프레임워크

기존 오픈 게이트웨이

이통사가 네트워크 기능을 폐쇄적으로 운영
※ 품질/트래픽 등 QoS, Latency, 위치정보, 가입자 정보 등

네트워크 활용 기능을 API 형태로 외부에 개방, 
외부 기업이나 개발자들이 자사 서비스에

필요한 네트워크 기능을 셀프제어

「Open Gateway」 :  GSMA 주도 - ’23.2월 발족, 현재 전 세계 약 60여개 통신사/협력사 참여(글로벌 커버리지 74% 이상)
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈 게이트웨이

2023년 GSMA가 설립한 글로벌 네트워크 API 표준화 프레임워크

Low Latency(저지연)Network Slicing(트래픽 제어) Global Network Push/Alarm

MWC25, ‘오픈 게이트웨이’를 활용한 3rd Party 서비스 시나리오

5G기반 드론 원격제어

빠르게 움직이는 드론에 원격제어가
즉시 반영되지 않으면 위험한 상황 초래

<스페인-텔레포니카, 5G 드론>

실종반려견 탐색 서비스

네트워크 API를 활용, 동일 기지국에
접속한 스마트폰 대상 푸쉬알람

<한국-Petnow, 실종반려견 알림>

기업(또는 서비스) 특화
초고화질 스트리밍

사용자가 어디에 있든, 해당 지역 인근 기지
국에서 유무선 대역폭을 특정 사용자에게 
독점 할당하여 8K, 16K 또는 120프레임

이상의 초고화질 스트리밍 서비스 제공

원거리 차량 원격제어

전시장(바르셀로나)에서 3,400km
떨어져 있는 핀란드의 차량 원격제어

<핀란드-노키아, 원거리 원격제어>
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈 게이트웨이

(통신사)
평시 네트워크 운용
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈 게이트웨이

8K초고화질 콘서트 스트리밍 8K초고화질 콘서트 스트리밍

8K초고화질 콘서트 스트리밍
8K초고화질 콘서트 스트리밍

(콘서트 제공 기업이)
네트워크 직접 할당

(콘서트 제공 기업이)
네트워크 직접 할당

(통신사)
평시 네트워크 운용

(콘서트 제작사)
네트워크API 활용

API
제공

API
사용료
납부



88Next-Generation Content Promotion Division
XR Tech & Industry Center

5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

4) 오픈 게이트웨이

(통신사)
평시 네트워크 운용

(콘서트 제작사)
네트워크API 활용

API
제공

API
사용료
납부
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오픈 게이트웨이 API 표준화 및 개방을 추진하는 글로벌 이니셔티브
(’24.9월 기준 전세계 60개(74%) 통신사 참여, 국내 이통3사 참여)

5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

5) CAMARA, ADUNA

GSMA Open Gateway

CAMARA Global API Alliance ADUNA

통신사 네트워크 기능을 표준화된 API로 정의,
개발∙테스트 등을 수행

(전 세계 396개 기업, 1,100명의 개발자 참여)

12개 글로벌 통신사업자가 CAMARA API를 활용한
서비스 제공을 위해 공동 설립한 합작법인

개발자들이 언제 어디서나 네트워크에 
구애받지 않고 애플리케이션을 구현할 수 
있도록 지원

 - 이를 통해 고급 네트워크 기능에 대한    
접근성을 높여 새로운 사용 사례를 지원

주요기능
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5. 통신 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

6) XR 융합 시나리오 : 대용량 + 저지연

클라우드 스트리밍
플랫폼

클라우드 게임 스트리밍 서비스

Open Gateway API
(Low latency)

Streaming

Streaming

Streaming
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결론 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

인간의 정보/콘텐츠 소비 패러다임은 실감경험으로 진화 중

글로벌 빅테크는 “넥스트 플랫폼 생태계” 선점을 위한 기술축적에 전력
우리는 어떤 전략으로 대응할 것인가?

Agentic 
AI

Post-quantum
Cryptography

AI Governance
Platforms

Ambient Invisible
Intelligence

Polyfunctional
Robots

Disinformation
Security

Energy-Efficient
computing

Neurological
Enhancement

Hybrid
Computing

Spatial
Computing가트너 2025

10대 기술트렌드

NEXT PLATFORM

Gartner
Hype Cycle

2024

2025
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결론 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

핵심 기술 역량을 확보해 두어야,
변화하는 생태계 안에서 기회창출 가능

SW 기술추격공간인식, 객체인식, VPS 등
공간컴퓨팅 핵심기술 개발

OS
기술노하우

축적
커스터마이징 등 OS내재화

및 SW 통합 경험 배양

AI
상대적

강점 보유
오픈소스 기반

특화형 AI모델 개발

지금의 축적이
미래 뉴노멀 시대의 기회로 연결

핵심기술 개발

OS커스텀

특화형 AI모델 개발

다양한 APP 개발

중국(화웨이, 샤오미 등)도
자체 버티컬생태계로 대응 중

정부는 선도형∙추격형 기술개발을 균형있게 추진,
기술주권 확보를 위한 정책적 뒷받침 필요

선도형 vs 추격형 기술개발 전략 병행

R&D는 성과보다 기다림

연구기관의 기술확산과 산업연계를 위한 역할강화

기술수준과 시장여건을 고려해 분야별 추격형R&D도 체계적 지원 필요

VS

단기성과 요구보다는 장기 기술축적과 성실한 실패의 수용

중소기업 대상 적극적인 기술이전/사업화 지원 기능을 전문화(또는 조직신설)

느려도 괜찮아 멈추지만 않는다면

중소기업

공공R&D 성과가 산업현장으로 연결, 비R&D기관과의 협력 강화

R&D 비R&D

연구개발 지원 사업화 지원
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2025 오사카∙간사이 EXPO NTT그룹, 버추얼 EXPO

[붙임] Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

NTT그룹, 2025 오사카국제박람회(EXPO) → 버추얼엑스포 추진(’25.4월 출시 예정)

행사기간 : ’25. 4. 13 ~ 10. 13(6개월)

행 사 명 : 2025 일본국제박람회(Expo 2025 Osaka, Kansai, Japan)

개최장소 : 일본 오사카부 유메시마(인공섬)

행사주제 : 미래사회를 위한 디자인

- 부주제 ① : Saving Lives(생명을 지키다)
- 부주제 ② : Empowering Lives(삶에 힘을 주다)
- 부주제 ③ : Connecting Lives(삶을 연결하다)

NTT그룹의 기존 메타버스 플랫폼 ‘DOOR’를 활용
EXPO장소를 디지털트윈하여 버추얼엑스포 구현

모바일
(AOS/IOS)

PC
(Window/MAC)

VR
(Meta Quest2/3)

디지털트윈

생성형AI기반 다국어 참가자 간 실시간 통역 및
AI기반 전시콘텐츠 생성 및 요약(도슨트) 제공 예정
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마침 Ⅱ. MWC25 주요 트렌드

감사합니다
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