


AT THE LOBBY COMPANY 
http://atthelobby.com 

 
Mission 

 

No joy, No gain 
 

Vision 
 

전 세계인이 우리의 콘텐츠를  즐기게 하자 
 

핵심가치 
 

보고싶은 콘텐츠 
서고싶은 무대 

식상한 것들의 거부 
 

공연 , 이벤트, 실감형 융복합 콘텐츠 기획 제작 
경기도 고양시 일산 동구 태극로 60 빛마루 방송센터 뉴콘텐츠 센터 20층 

Since  2020. 5. 1 





• 2019 한국콘텐츠진흥원 ‘댄스스포츠 VR교육영상 제작’ 
• 2019 서울산업진흥원 ‘문화예술로 행복한 중소기업만들기 프로젝트’ 
• 2019 고양경기문화창조허브 지역특화지원사업  
• 2020 박마우마의  땐스쇼 공연 
• 2020 경기콘텐츠진흥원  2020 VR AR 오디션-VR 댄스쇼 제작사업, NRP5기 선정 
• 2020 한국콘텐츠진흥원  댄스AR 홈트레이닝 패키지 제작 사업 선정 
• 2021 경기콘텐츠진흥원  지역특화콘텐츠 개발 사업 선정 
• 2021 ‘행주나루, 금원과 란사의 사랑이야기’ AI 스타일전이 기술기반 융복합 공연 



IP 확보-Contents source based on originality 



IP 확보-Contents source based on originality 



IP 확보-Contents source based on originality 

<작품명:’숨’, 현대무용> <작품명:’발구름’, 한국무용+라틴댄스> <작품명:’Latin fever’, 댄스스포츠> 



IP 확보-Contents source based on originality 



IP 확보-Contents source based on originality 



IP 확보-Contents source based on originality 



IP 확보-Contents source based on originality 

고양시 행주나루에 얽힌 지역 설화에 기반한, 융복합 댄스공연 콘텐츠제작 





박마우마의 땐쇼 공연 및 지역 콘텐츠 발굴 



SLEEP NO MORE 
뉴욕 매키트릭 호텔 건물 전체가 무대 

The Ride 
뉴욕 거리가 공연의 무대 



JUMP VR 
아바타 활용 

모션캡쳐  
데이터 AI 

폰카메라 
모션트레킹 

다양한 댄스장르 
KPOP, 스트리트, 재즈댄

스, 댄스스포츠 

분야별 전문 트레이터 

양방향 커뮤니케이
션 

시연영상 업로드 
및 피드백 제공 

[서비스모델] 

JUMP VR 
아바타 활용 

모션캡쳐  
데이터 AI 

폰카메라 
모션트레킹 

볼 플랫 
[ ball-flat ] 

스텝을 하는 중에 먼저 볼(ball)이 플로어에 닿은 뒤 발바닥 전체가 평평하게 닿는 것을 말한다. 
댄스스포츠에서 회전할 때 주로 사용하는 엄지발가락이 바닥에 먼저 닿은 후 발바닥 나머지 부분이 닿는 스텝으로  
앞으로 나아가는 스텝이다. 

[활용기술] 

다양한 댄스장르 
KPOP, 스트리트, 재즈댄스, 

댄스스포츠 

분야별 전문 트레이터 
양방향 커뮤니케이션 

시연영상 업로드 
및 피드백 제공 



Dance Education과  Entertainment를 동시에, Interactive coaching feedback  

어플리케이션 제작 협력기관: 광운대학교 게임학과 



1차 Line-up 

M-net 댄싱9 출연 
무버(Mover)소속 댄서 
국립현대무용단 
LGU+광고 출연 
박마우마의 땐스쇼 공연 출연  외 다수 프로필 

장르: 스트릿 & 팝핀 & 현대무용 장르: 현대무용 

서일영 

2차 Line-up 

장르: 댄스스포츠 

최수진 김설진 남기용,신나라 
장르: 발레 

강예나 김홍인 

메타버스 얼라이언스-NIPA 



-Contents are everything- 




