
Overview

공간 편집기는 메타버스 공간을 손쉽게 만들 수 있도록 도와주는 툴입

니다. 이를 이용하면 사용자들은 가구, 전자제품, 액자 등 다양한 아이템

을 활용하여 나만의 공간을 간편하고 쉽게 만들 수 있습니다. 공간 편집

기에서는 가구 배치, 벽에 액자 걸기, 벽에 TV 걸기 등 다양한 기능을 제

공합니다. 사용자들은 이를 이용하여 집이나 사무실과 같은 실제 공간

을 만들거나, 여행지나 판타지 세계와 같은 가상 공간을 만들 수 있습니

다. 

 

또한, 공간 편집기를 이용하여 다른 사용자들과 함께 공유하거나 협업

할 수도 있습니다. 이를 통해 더욱 창의적이고 멋진 공간을 만들어 나갈 

수 있습니다. 

공간 편집기는 메타버스에서의 사용자 경험을 더욱 향상시키고, 사용자

들이 더욱 쉽고 자유롭게 창의적인 활동을 즐길 수 있도록 도와줍니다.
메타버스에 자신의 공간을 만드세요.

기능 영역

공간 편집 영역

아이템 속성 영역전시 아이템 영역

1
기본 화면 구성

2
영역구성

1. 전시 아이템 영역 

다양한 아이템을 모아놓은 라이브러리는 메타버스 공간에서 공간 편집기를 이용해 공간을 꾸밀 때 사용되는 아이템들을 쉽게 찾을 수 있도록 도와줍니다. 

이 라이브러리에는 책상, 의자와 같은 가구 아이템, 조명, 꽃병과 같은 인테리어 악세사리 아이템, 바닥에 깔 수 있는 카페트류의 아이템, 액자, TV와 같은 벽에 부착할 수 있는 아이템, 창문 아

이템, 천정에 부착할 수 있는 실링 펜, 천정등과 같은 천정 아이템, 그리고 가벽에 부착할 수 있는 아이템 등이 포함됩니다. 

라이브러리는 사용자들이 원하는 아이템을 쉽게 찾고 선택하여 공간 편집기에서 배치할 수 있도록 도와줍니다. 이를 통해 사용자들은 직접 아이템을 찾거나 만들 필요 없이, 라이브러리에서 원

하는 아이템을 선택해 공간을 꾸밀 수 있습니다. 

라이브러리는 사용자들이 보다 손쉽고 편리하게 메타버스 공간을 꾸밀 수 있도록 지원하며, 공간 편집기를 사용하는 사용자들의 창의성과 자유로운 활동을 더욱 증진시킵니다.

전시 아이템 영역 
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가구 아이템( Furniture )

인테리어 액세서리 아이템 
( Interior Accessories )

바닥 아이템( On Floor Item )

벽 아이템( On Wall Item )

창문/벽 아이템( Window & Door )

천정 아이템( Celling )

가벽 아이템( Wall )

벽에 부착될 수 있는 액자, TV, 광고판, 벽책장, 벽조

명 등의 벽 아이템은 이미지나 스트리밍 동영상을 재

생할 수 있으며, 인테리어 액세서리 아이템을 올려 놓

을 수 있습니다. 벽 아이템은 회전은 불가능하지만 크

기는 조정할 수 있습니다. 두께는 조정이 불가능합니

다

창문/벽 아이템은 벽에 부착하여 사용할 수 있는 다

양한 형태의 창문과 문으로, 크기는 조정 가능하지만 

회전과 두께 조절은 불가능합니다. 벽 창문을 많이 배

치하여 자연광을 활용하면 공간이 밝아지는 효과를 

만들 수 있으며, 메타버스 내에서도 자연광의 효과를 

재현할 수 있습니다.

천정 아이템은 공간의 분위기를 연출하는 데 중요한 

역할을 합니다. 특히 천정 조명류 아이템은 밝기와 색

상 등을 조절하여 공간을 분위기 있게 표현할 수 있습

니다. 천정 아이템을 효과적으로 배치하여 공간을 꾸

미는 것은 인테리어 디자인에서 중요합니다.

가벽 아이템은 벽과 동일한 특성을 가지며, 기능적으

로 세분화된 공간 구성이 가능합니다. 다양한 텍스처

와 벽 아이템을 조합하여 인테리어 디자인을 자유롭

게 구성할 수 있으며, 파티션으로도 활용할 수 있습니

다

바닥 위에 위치하는 카페트, 러그 등의 바닥 아이템은 

주로 높이값이 없어 가구 아이템과 인테리어 액세서

리 아이템 위에 올려 놓을 수 있습니다. 이러한 아이

템은 회전과 크기 조정을 통해 원하는 위치와 크기로 

쉽게 조절할 수 있습니다. 

메타버스 공간에서 침대, 의자, 책상, 거실장, 냉장고, 

게임기, 싱크대, 화분 등의 높이가 있는 아이템은 바

닥 또는 다른 아이템 위에 위치시킬 수 있습니다. 이

러한 아이템들은 회전과 크기 조정을 통해 원하는 위

치와 크기로 조절할 수 있으며, 추가적인 인테리어 

악세사리 아이템도 함께 위치시킬 수 있습니다. 가구 

아이템들은 사용자들이 메타버스 공간을 더욱 다양

하게 꾸밀 수 있도록 도와주며, 공간을 보다 효과적

으로 활용할 수 있습니다.

가구 아이템과 함께 공간의 바닥이나 위쪽에 위치시

킬 수 있는 인테리어소품은 공간 편집기에서 회전과 

크기 조정을 통해 쉽게 조절할 수 있습니다. 이를 통

해 사용자들은 메타버스 공간을 다양하게 꾸밀 수 있

으며, 인테리어 액세서리 아이템은 공간을 생동감 있

게 만들어주고 보다 매력적이고 다양한 방식으로 꾸

밀 수 있습니다.

2. 기능 영역 

기능영역은 실행취소/재실행, 전체화면보기, 공간정보 저장, 이전 공간정보 불러오기, 공간 초기상태 복원, 공간 비우기, Quick 사용자 가이드, 공간 구성 정보를 설정 할 수 있는 설정(Setup) 기능으로 구성 

됩니다. 설정(Setup)은 공간이름, 최대 접속 인원수, 영상/음성 기능 사용 유무, 문자 채팅 기능 사용 유무, 참여자목록 표시 기능 사용 유무, 참여자 제한 기능, 설정 초기화 가능으로 구성 됩니다. 

상세 기능

1) 실행취소/재실행(Undo/Redo) : 사용자가 이전에 수행한 작업을 취소하거나 다시 실행할 수 있는 기능입니다. 

2) 전체화면보기 : 현재 작업 중인 창을 전체화면으로 보여주는 기능입니다. 

3) 공간정보 저장 : 현재 작업 중인 공간 정보를 저장하는 기능입니다. 이를 통해 나중에 해당 작업을 이어서 진행할 수 있습니다. 

4) 이전 공간정보 불러오기 : 이전에 저장한 공간 정보를 불러오는 기능입니다. 이를 통해 이전에 작업한 내용을 다시 불러와서 작업할 수 있습니다. 

5) 공간 초기상태 복원(Reset) : 현재 작업 중인 공간을 초기 상태로 되돌리는 기능입니다. 

6) 공간 비우기 기능(Empty) : 현재 작업 중인 공간을 초기 상태로 되돌린 후, 해당 공간을 삭제하는 기능입니다. 

7) 도움말(Help) : 공간 편집기를 사용하기 위한 간단한 사용자 가이드 

8) 종료하기(Done) : 작업을 종료하고 공간(Room)으로 이동 하는 기능 입니다. 

9) 공간 이름 설정 : 사용자가 원하는 공간 이름을 설정할 수 있습니다. 

10) 입장 시 운영자 승인여부 : 미지원 기능 입니다. 

11) 최대 접속 인원 수 : 공간에 최대로 접속할 수 있는 인원 수를 설정할 수 있습니다. 

12) 영상/음성 기능 사용 유무 : 공간에서 영상과 음성 기능(그룹채팅)을 사용할지 여부를 설정할 수 있습니다. 

13) 문자 채팅 기능 사용 유무 : 공간에서 문자 채팅 기능을 사용할지 여부를 설정할 수 있습니다. 

14) 참여자 목록 표시 사용 유무 : 공간에서 참여자 목록을 표시할지 여부를 설정할 수 있습니다. 

15) 참여자 제한 기능 설정 : 특정 사용자나 비밀번호로 접근을 차단하는 등의 참여자 제한 기능을 설정할 수 있습니다. 참여자를 제한 하는  

       방식은 비밀번호 입력 방식, 사용자 ID 등록 방식, 비밀번호 + 사용자 ID 등록 방식 중 선택 할 수 있습니다. 

16) 설정 초기화 기능 : 설정을 초기화하고 공간을 기본 설정 상태로 되돌릴 수 있는 기능입니다. 
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A) 비밀번호 등록 방식 : 공간 입장 시 입력 할 비밀번호를 입력해야 입장 할 수 있는 방식 입니다. 

B) 사용자 ID 등록 방식 : 공간 입장 시 사전에 등록 된 ID(이메일)을 이용해서 입력 하는 방식 입니다. 

C) 비밀번호 + 사용자 ID 등록 방식 : 공간 입장 시 사전에 등록 된 ID(이메일)을 이용하고 또한 

   비밀번호도 입력 하는 방식 입니다. 

A) 개별 등록 방식 : 이름과 ID(이메일)을 입력 한 후 추가 버튼을 클릭 한다. 

B) 일괄 추가 방식 : 다운로드 한 샘플파일에 이름과 ID(이메일)을 입력 한 파일을 업로드  

                                한 후 추가 버튼을 클릭 한다. 

C) 초대 메일 발송 : 입력 한 ID로 입력 한 이메일 주소로 초대 메일을 발송 한다.
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공간 속성 관리 상세 기능

1) 배경 컬러 값 : 벽에 적용할 기본 컬러 값을 선택합니다. 

2) 컬러 값 선택 모드 : 3가지 방식의 모드를 제공합니다. 이를 통해 사용자는 자신이 원하는 느낌의 색상을 선택할 수 있습니다. 

3)Texture : 벽에 적용할 Texture을 선택합니다. 이를 통해 벽에 특정 패턴이나 이미지를 적용할 수 있습니다. 

4) 바닥(Floor) Texture : 바닥에 적용할 Texture 속성값을 설정합니다. 

5) 천정(Roof) Texture : 천정에 적용할 Texture 속성값을 설정합니다. 

6.)실내 조명(Default Light) 값 : 실내에 적용할 조명 밝기 값을 설정합니다. 

7) 외부 조명(Sun) 값 : 외부에 실내에 들어오는 조명 밝기 값을 설정합니다. 이 때, 실내에 창문이 없는 경우 적용되지 않습니다. 

8) 외부조명 자동 조정 : 외부 조명의 밝기를 시간에 따라 자동으로 조정하여 공간 입체감을 높일 수 있습니다. 

 

이러한 속성값들을 조정하여 사용자는 원하는 느낌의 공간을 만들어 낼 수 있습니다. 

Texture 설정 예시
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아이템 속성 관리 상세 기능 

대부분의 아이템이 가지는 위치, 회전, 크기와 같은 기본 속성값은 모든 아이템에 공통적으로 적용되는 속성이며, 액자 아이템과 같이 특정 아이템 종류에 따라 필요한 고유의 속성값도 있습니다. 이러한 고유의 속성값은 

해당 아이템의 특성에 따라 다르며, 예를 들어 액자 아이템의 경우 이미지 URL 값과 같은 속성이 있습니다. 이러한 속성값을 편집하여 아이템을 원하는 대로 수정할 수 있습니다.

아이템 기본(공통) 속성

1) 위치(position) : 아이템을 공간에 배치하기 위해 X, Y, Z 축 기준으로 위치 값을 설정합니다. 값은 숫자로 입력하며, 0을 기준으로 양수는 오른쪽, 위쪽, 

     앞쪽으로 이동하고, 음수는 왼쪽, 아래쪽, 뒤쪽으로 이동합니다. 

2) 회전(rotation) : 아이템을 X, Y, Z 축 기준으로 회전 값 설정합니다. 회전 축은 아이템 종류에 따라 다를 수 있습니다. 예를 들어, 벽에 부착되는 책장 아이템은 

      Y 축 기준으로만 회전할 수 있습니다. 회전 값은 각도로 입력하며, 0도를 기준으로 양수는 시계 방향으로 회전하고, 음수는 반시계 방향으로 회전합니다. 

3) 크기(scale) : 아이템의 X, Y, Z 축 기준으로 크기 값을 설정합니다. 아이템의 종류에 따라 크기를 조정할 수 있는 축이 다를 수 있습니다. 예를 들어, 벽에  

     부착되는 시계 아이템은 Z 축 기준으로는 크기를 조정할 수 없습니다. 크기 값은 숫자로 입력하며, 1을 기준으로 양수는 더 크게, 음수는 더 작게 조정합니다. 

4) External Link(URL) : 해당 아이템을 클릭하면 연결될 URL을 설정하는 속성입니다. 클릭 시 팝업창이나 새창으로 해당 URL을 불러올 수 있습니다. 

5)URL� External Link 속성에서 연결될 URL을 설정하는 속성입니다. 팝업창이나 새창으로 해당 URL을 불러오게 됩니다. 

6) New Window : URL을 불러올 때 팝업창이 아닌 새 창으로 열리도록 설정하는 속성입니다. 

7) Width : 팝업창의 너비를 설정하는 속성입니다. 

8) Height : 팝업창의 높이를 설정하는 속성입니다. 
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아이템 속성 영역은 다음과 같이 2가지 역할을 수행합니다.

이러한 기능들을 통해 사용자는 공간을 원하는 느낌으로 꾸밀 수 있으며, 아이템을 원하는 위치와 상태로 배치할 수 있습니다

공간 속성 관리 기능

벽, 바닥, 천정의 Texture 설정 및 공간 밝기 설정이 가능합니다. 이를 통해 사용자는 자신이 
원하는 느낌의 공간을 만들 수 있습니다

1
아이템 속성 관리 기능

사용자가 공간에 배치한 아이템을 선택하면 해당 아이템의 속성값을 표시하고 수정할 수 
있는 기능을 제공합니다. 
아이템의 종류에 따라 속성이 다르므로, 각각의 아이템에 맞는 속성을 설정할 수 있습니다.  
예를 들어, 가구류 아이템의 경우 크기, 회전, 이동 등의 속성을 설정할 수 있습니다 2

3. 아이템 속성 영역

공간편집기  
사용자 가이드 V0.2

Overview

기본화면구성

영역구성

아이템 상세 기능

전시 아이템 영역         기능 영역          아이템 속성 영역 

액자/광고판/입간판 아이템 

TV 아이템 

TEXT 아이템 

조명 아이템 

SHAPE 아이템 

SNS 아이템 

화면공유 아이템 

화이트 보드 

NPC 아이템

가구 아이템 

인테리어 액세서리 아이템 

바닥 아이템 

벽 아이템 

창문/벽 아이템 

천정 아이템 

가벽 아이템 

사용자 아이템

기능아이템전시아이템아이템  공통 기능
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3
아이템 상세 기능

전시아이템

본적으로 위치, 회전, 크기 조정, 클릭 시 외부 URL 연동 기능을 가지고 있습니다. 
위치, 회전, 크기 조정은 해당 아이템을 선택하고 아이템 속성창에서 값을 조정하
여 변경할 수 있습니다. 외부 URL 연동 기능은 해당 아이템을 클릭하면 설정된 
URL로 이동하게 됩니다 1

기능아이템

기능 아이템은 전시 아이템과 달리 추가적인 기능을 가지고 있습니다.  
예를 들어 액자 아이템은 이미지 URL 값을 설정하여 설정된 이미지를 노출합니다. TV 아이템은 동영상 URL 값을 설정하여 
설정된 동영상을 재생합니다.  
텍스트 아이템은 입력한 텍스트를 입체적으로 공간에 배치할 수 있습니다. 각각의 기능 아이템은 전시 아이템과 마찬가지로 
위치, 회전, 크기 조정, 외부 URL 연동 기능을 가지고 있으며, 추가적인 속성값 설정이 가능합니다. 2

아이템은 전시아이템과 기능아이템으로 나눌 수 있습니다. 

※ 아이템  공통 기능

배치와 위치, 회전, 복사, 크기, 삭제는 모두 메타버스 공간 내에서 아이템을 편집하는 방법입니다. 

1) 배치 : 배치 할 아이템을 전시 아이템 영역에서 선택 한 후 공간 편집 영역으로 이동( drag&drop )  

    시키거나, 배치 할 아이템을  클릭 하면 공간 정 중앙에 아이템을 배치할 수 있습니다. 

2) 위치(position) :  아이템을 클릭하면 아이템 표시 영역이 표시됩니다. 이를 이용하여 관리 아이콘을  

    클릭하거나 단축키(M)를 이용해 아이템을 이동시킬 수 있습니다. 이 때 위치 할 수 없는 곳으로 아이템을  

    이동 하면 아이템 표시 영역이 빨간색으로 표시됩니다. 

3) 회전(rotation) : 아이템을 클릭하면 아이콘이 나타납니다. 이를 이용하여 아이템을 회전시킬 수  

     있습니다.  회전바를 이용하거나 단축키(R)를 이용해 회전시킬 수 있습니다. 

4) 복사(copy) : 아이콘을 클릭하거나 단축키(C)를 이용해 아이템을 복사할 수 있습니다. 아이템의 공간  

    중앙에 복사되어 나타납니다. 

5) 크기(scale) : 아이콘을 클릭하거나 단축키(S)를 이용해 아이템의 크기를 조절할 수 있습니다. 스케일바를  

    이용하여 크기를 조절할 수 있으며, 아이템 종류에 따라 스케일링할 수 있는 축의 제한이 있습니다. 

6) 삭제(delete) : 아이콘을 클릭하거나 단축키를 이용해서 아이템을 삭제 할 수 있다. 아이콘을 마우스로  

     클릭 하거나 단축키(D)을 눌러서 아이템을 삭제 한다. 

drag & drop

위치이동 회전 크기변경

배치

2 3 4 5 6
1

창문 아이템 커스텀 컬러 설정 예시 침대 아이템 커스텀 컬러 설정 예시

아이템을 구성 하는 각 부분의 색상을 변경 할 수 있는 기능으로 예를 들어 의자의 시트색상을 변경 하거나 테이블의 상판 및 프레임 색상을 기본 색상에서 사용자가 원하는 색상으로  

변경 할 수 있습니다. 같은 아이템으로 다양한 연출이 가능해 공간을 보다 풍성하게 구성 할 수 있도록 해 줍니다. 

※ 아이템  커스텀 색상 

1 2

3 4

5 6

7 8

가구 아이템( Furniture )

바닥 아이템( On Floor Item )

창문/벽 아이템( Window & Door ) 

가벽 아이템(Wall Item ) 

인테리어 액세서리 아이템( Interior Accessories )

벽 아이템( On Wall Item )

천정 아이템( Ceiling Item ) 

사용자 아이템( User Item ) 

가구 아이템은 메타버스 공간을 더욱 다양하고 풍성하게 꾸밀 수 있는 아이템입니다. 배치할 위치를 선

택한 후에 drag & drop 방식으로 공간 바닥 중 원하는 곳에 바로 배치하거나, 클릭하여 공간 가운데에 

배치한 후 이동하여 재배치할 수 있습니다. 이를 통해 자신만의 공간을 더욱 개성 있게 꾸밀 수 있습니

바닥 아이템은 메타버스 공간의 바닥에 직접 배치하여 사용하는 아이템으로, 바닥의 재질과 디자인을 

다양하게 구성하여 공간을 보다 풍성하고 다양한 느낌으로 꾸밀 수 있습니다. 또한 가구 아이템이나 데

코레이션 아이템 등 다른 아이템들을 위에 올려놓을 수 있어, 보다 고급스러운 인테리어를 구성할 수 있

습니다. 

창문/벽 아이템은 메타버스 공간 내 벽면에 부착되는 아이템으로, 다양한 형태의 창문과 문으로 구성

됩니다. 이 아이템은 외부(Sun) 조명이 실내 공간으로 들어오는 역할을 함으로써 인테리어 효과 뿐만 

아니라 실내 공간의 전체적인 밝기를 조절하는 데 중요한 역할을 합니다. 예를 들어, 실내가 어둡다면 

창문을 추가하여 자연광을 받을 수 있도록 하는 것이 좋을 것입니다. 창문/벽 아이템은 drag & drop 

방식으로 벽 가까이 이동 시키면 자동으로 부착될 수 있고, 아이템을 클릭한 후 공간 중앙에 위치한 아

이템을 벽에 이동시켜서 부착할 수 있습니다.  

가벽 아이템은 메타버스 공간 내에 가상으로 벽을 만들기 위해 사용하는 아이템입니다. 이 아이템은 일

종의 판넬로 구성되어 있으며, 공간 내에서 필요한 위치에 드래그 앤 드롭 방식 또는 클릭하여 위치를 

조정할 수 있습니다. 가벽 아이템은 벽과 같은 기능을 가지고 있어서 인테리어 효과를 높일 수 있으며, 

액자, 창문 같은 벽에 부착할 수 있는 다른 아이템들과 함께 사용될 수 있습니다. 

 

인테리어 액세서리 아이템은 가구나 바닥 아이템 등과는 달리 다른 아이템의 상단에 위치할 수 있는 아이템입 

니다. 이러한 액세서리 아이템은 다른 아이템의 상단에 위치할 수 있으며, 선택한 액세서리 아이템을 대상 아 

이템의 상단 근처로 옮기면 자동으로 대상 아이템의 상단에 부착됩니다. 이후 대상 아이템을 이동하거나 회전 

하면 액세서리 아이템도 같이 이동하거나 회전합니다. 따라서 액세서리 아이템은 공간을 더욱 다양하고 풍부 

하게 꾸미는 데에 도움이 됩니다. 

벽 아이템은 메타버스 공간 내 벽면에 부착되는 아이템으로, 전시용 인테리어 아이템과 기능 아이템

으로 구성됩니다. 벽 아이템은 drag & drop 방식으로 벽 가까이 이동시키면 자동으로 부착되거나, 

아이템을 클릭한 후 공간 중앙에 위치한 아이템을 벽에 이동시켜서 부착할 수 있습니다. 전시용 인테

리어 아이템은 선반, 벽장, 장식장 등으로 구성되며, 기능 아이템은 액자, TV, 조명, Text 등으로 구성

됩니다. 이러한 아이템들을 조합하여 메타버스 공간을 보다 풍부하고 개성 있는 공간으로 꾸밀 수 있

습니다. 기능 아이템 속성 설정 방법은 이어지는 기능 아이템 기능 부분에서 확인 하실 수 있습니다. 

천정 아이템은 메타버스 공간 내 천정에 부착되는 아이템으로 drag & drop 방식으로 위치하고 하는 

천정으로  이동시키면 자동으로 부착되거나, 아이템을 클릭한 후 공간 중앙에 위치한 아이템을 천정

으로 이동시켜서 부착할 수 있습니다. 천정 아이템은 실링팬, 천정조명, 천정 장식물 등으로 구성되며 

천정조명 아이템 속성 설정 방법은 이어지는 기능 아이템 기능 부분에서 확인 하실 수 있습니다. 

사용자 아이템은 메타버스 공간 내에서 보다 개성 있고 다양한 아이템을 제작할 수 있는 기능입니다. 

3D 모델링 툴을 이용해 제작한 아이템을 GLB 파일 형태로 등록하면 메타버스 공간 내에서 해당 아이

템을 바로 사용할 수 있습니다. 이를 통해 사용자는 자신만의 아이디어와 창의성을 발휘하여 보다 다

양하고 개성 있는 메타버스 공간을 만들 수 있습니다. 3D 모델링을 처음 다루는 경우, 온라인 강의나 

튜토리얼을 참고하여 시작하는 것이 도움이 될 수 있습니다. 보다 자세한 3D 모델링(GLB파일) 제작 

방법은 추후 업데이트 할 예정 입니다.

1) Type : 아이템 종류를 선택 하세요. 

2) Name : 아이템 명을 입력 하세요. 

3) Thumbnail : 아이템 목록에 표시 될 썸네일 이미지를 등록하세요.  

     100 � 100 픽셀 이미지 파일을 등록 하셔야 합니다. 

4) GLB File : 3D 모델링 파일을 등록 하세요. 

아이템 등록속성

1

2

3

4

1. 전시아이템

TV 아이템2

TV 아이템을 사용하여 스트리밍 사이트에 게시된 동영상을 메타버스 공간에서 감상할 수 있습니다. 현재는 YouTube 및 Vimeo와의 연동이 가능하지만, 추후에는 Facebook, Instagram, Twitch 등 다양한 스트리밍 

사이트도 지원할 예정입니다. 이를 통해 메타버스 사용자들은 공간 내에서 다양한 콘텐츠를 즐길 수 있습니다.  

1. Type : 스트리밍 사이트를 선택 한다. 

2. URL � 게시물 URL을 설정 한다. 

3. Auto Play : 자동 재생 여부를 선택 한다. 

4. Time View : control 기능 표시 여부를 선택 한다. 

TV 아이템 속성

Vimeo에서 공유하고자 하는 영상을 열고, 영상 우측에 있는 
“공유" 버튼을 클릭하면 공유 URL이 나옵니다. 그 URL을 복
사한 후, 해당 TV 아이템의 속성창에서 URL 속성 값에 붙여 
넣으면 됩니다 

YouTube에서 공유하고자 하는 동영상의 공유 URL을 복사한 후, TV 아이템의 URL 속성 값에 해당 URL을 붙여 넣으

면 됩니다. 이렇게 하면 메타버스 공간 내 벽면에 해당 동영상이 재생됩니다. 

YouTube 영상 등록 방법 Vimeo 영상 등록 방법

1

2

3 4

조명 아이템

조명 아이템은 메타버스 공간 내에서 조명 효과를 추가할 수 있는 중요한 아이템입니다. 조명 아이템은 공간 내부에 있는 벽, 천정, 바닥에 배치되며, 각각의 아이템에 따라 조명 방식이 다르게 구현될 수 있습니다. 예를 

들어 벽 등 조명은 벽면을 비추거나 조명이 발생하는 위치에서 방향성 조명을 적용할 수 있습니다. 또한 스탠드 조명은 방향을 조절하여 원하는 위치를 비출 수 있고, 천정 조명은 공간 전체를 밝게 비출 수 있습니다. 조

명 아이템의 밝기는 조정이 가능하며, 메타버스 공간 내의 다른 조명 상태에 따라 상대적인 밝기가 변화할 수 있습니다. 

4

3 TEXT 아이템

TEXT 아이템은 동적으로 내가 입력한 문장으로 구성된 아이템을 만들어줍니다. 이를 이용하여 특정 문구나 메시지를 강조하거나, 공간의 분위기나 느낌을 강조할 수 있습니다. 또한 폰트, 색상, 크기, 두께 등의 속성을 

조합하여 다양한 스타일의 TEXT 아이템을 만들 수 있습니다. TEXT 아이템은 공간 벽면 또는 공간 바닥에 배치 할 수 있습니다. 

공간 벽면 예시

공간 바닥 예시

1) Text : 메타버스 공간 내에 표시될 문장을 입력합니다. 

2) Font : Text의 폰트 종류를 선택합니다. 

3) Font Weight : Text를 굵게 표시할지 여부를 선택합니다. 폰트의  

                               종류에  따라  BOLD가 지원되지 않을 수도 있습니다. 

4) Color : Text의 색상을 선택합니다. 

5) Specular : Text가 반사하는 색상을 선택합니다. 

6) Size : Text의 크기를 선택합니다. 

7) Thickness : Text의 두께를 선택합니다

TEXT 아이템 속성

1
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1 액자/광고판/입간판 아이템

액자 아이템은 메타버스 공간 내 벽면에 부착하여 이미지를 보여주는 아이템입니다. 사용자가 이미지 파일 URL을 설정하거나 로컬에 있는 이미지를 업로드하여 액자에 보여줄 수 있습니다. 이를 통해 메타버스 내에서

도 작품을 전시하거나, 사진을 공유하는 등 다양한 용도로 사용할 수 있습니다.. 

크게 보기 팝업

액자 아이템에서 External Link 기능을 활성화 시키면 액자 이미지 URL이 URL 속성에 자동으로 채워지며, 해당 이미지를 팝업창으로 크게 볼 수 있습니다. 팝업창의 

크기는 속성값으로 설정 가능합니다. 이를 통해 사용자는 더욱 큰 크기의 이미지를 감상할 수 있게 됩니다. 

크게 보기 화면 설정

게시하실 이미지의 URL을 COPY 하신 후 편집툴 속성창의 URL입력란에 입력하시면 "해당 이미지는 외부 공유가 허용 되지 않는 이미지입니다." 라는 메세지가 노출되는 경우가 있습니다. 이 경우 해당 이미지는 저작권 등의 문제로 

인 해 게시된 사이트에서 공유를 허용하지 않는 경우 입니다. 만약 해당 이미지를 사용하려면, 저작권자의 허락을 받거나 이미지를 사용할 수 있는 곳에서 다운로드해서 사용하는 것이 좋습니다. 또한, 저작권에 대한 이해와 존중은 모든 

사용자에게 필수적인 마인드입니다. 
!

URL 설정 파일 업로드

액자, 광고판, TV, 입간판, TEXT 아이템 등의 기능 아이템은 각각의 속성값을 설정하여 사용자가 원하는 방식으로 컨텐츠를 추가하고, 공간을 보다 풍부하게 꾸밀 수 있도록 도와줍니다. 

예를 들어, 액자 아이템은 이미지를 추가하여 벽면에 장식할 수 있으며, 광고판 아이템은 원하는 이미지를 추가하여 가게나 건물 외벽에 광고를 할 수 있습니다. TV 아이템은 영상이나 이미지를 추가하여 가

상의 TV를 만들 수 있으며, 입간판 아이템은 가게나 건물의 로고나 상호명 등을 추가하여 더욱 생동감 있는 공간을 만들어 줍니다. 

이러한 기능 아이템들은 사용자가 원하는 컨텐츠를 추가하고, 속성값을 설정하여 원하는 대로 커스터마이징할 수 있어 메타버스 공간을 더욱 다양하고 개성있게 꾸밀 수 있도록 해줍니다. 

2. 기능 아이템



SHAPE 아이템

SHAPE 아이템을 이용하여 다양한 모양의 도형을 만들어 공간을 입체적으로 구성할 수 있습니다. 예를 들어, 원형의 도형을 사용하여 무대를 만들 수 있고, 사각형 형태의 도형을 사용하여 벽을 보다 입체적으로 표현 

할 수도 있습니다. 이런 식으로 SHAPE 아이템을 활용하면 공간을 보다 다양하고 효과적으로 활용할 수 있습니다. 

 또한 SHAPE 아이템에는 Texture을 적용하여 다양한 패턴으로 꾸밀 수 있습니다. 예를 들어, 벽면에 목재 패턴을 적용하여 자연스러운 느낌을 연출할 수 있습니다. 이렇게 텍스처를 활용하면 공간을 보다 생동감 있게 

만들 수 있습니다. 

SHAPE 아이템은 Y축과 Z축으로 회전할 수 있으며, 크기도 조절할 수 있습니다. 이러한 조작을 통해 공간을 보다 다양하게 표현할 수 있습니다. 

SHAPE 아이템은 바닥 뿐만 아니라 벽면에도 부착할 수 있습니다. 이렇게 벽면에 부착하면 인테리어 아이템을 상단에 올려 놓을 수 있어서 공간을 보다 다양하게 표현할 수 있습니다. 
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벽면  SHAPE 아이템 예시바닥 SHAPE 아이템 예시

1) Texture : 아이템에 적용 할 Texture을 선택 한다. 기본적으로  

                      공간 Floor Texture을 같이 사용 할 수 있습니다. 

2) ADD � 제공 되는 Texture이외의 별도의 Texture을 추가 하실 

                 수 있습니다. 

3) Color : 아이템의 적용할 색상을 선택 할 수 있습니다.  

4) SHAPE � 사각형, 오각형,육각형, 원형 중에 선택 하실 수 있습니다. 

1) 바닥 SHAPE 아이템 : 아이템은 Y축, Z축으로 회전 할 수 있습니다. 

2) 벽면 SHAPE 아이템은 : 아이템은 Z축으로 회전 할 수 있습니다. 

SHAPE 아이템 속성 SHAPE 아이템 회전

벽면  SHAPE 아이템 회전 예시

바닥  SHAPE 아이템 회전 예시

1

2

3

4

SNS 아이템

SNS 아이템은 Instagram, TikTok 등 고객이 이용하는 SNS 서비스에 게시된 이미지, 동영상, 릴스 등 콘텐츠를 메타버스 공간에 전시할 수 있는 기능을 제공합니다. SNS 콘텐츠를 전시하기 위해서는 

My Page에서 SNS 콘텐츠 로그인 연동 계정을 등록해야 합니다. 계정 추가는 "계정추가" 메뉴를 이용하면 가능합니다. 
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1) SNS 종류 : 계정을 등록 할 SNS 종류를 선택 하세요. 

2) 계정명 : 연동 할 SNS 계정(아이디)를 입력 하세요. 

3) 로그인 : 계정(아이디), 패스워드를 입력하고 로그인 하세요. 

4) 허용 : 계정 공유 약관에 동의 하고 계정을 공유 하도록 허용 합니다

SNS  계정 등록 방법

계정 등록 화면 

Instagram 로그인 예시 화면 

Instagram 공유 약관 동의 예시 화면 

Instagram 계정 연동 완료 예시 화면 

1

2

3

4

1) SNS Account : MyPage에서 등록 한 SNS 계정을  

                                선택 한다. 

20 Media Type : 게시할 콘텐츠의 종류를 선택 한다. 

                               ( IMAGE or VOD ) 

1) SNS Account : MyPage에서 등록 한 SNS 계정을  

                                선택 한다. 

2) Media Type : 게시할 콘텐츠의 종류를 선택 한다.( VOD ) 

    ※ VOD 형태만 제공 

Instagram 아이템 속성 TikTok 아이템 속성

Instagram IMAGE 예시 화면 Instagram VOD 예시 화면 TikTok VOD 예시 화면 

화면공유 아이템 

화면 공유 아이템을 공간에 배치하면 비대면 미팅 및 화상 회의 시 필수 기능인 화면 공유 기능을 이용할 수 있습니다. 고객의 PC 또는 모바일 화면을 공간에 입장한 모든 참여자에게 실시간으로 공유할 수 있습니

다. 메타버스 공간에서 진행하는 온라인 세미나(웹비나), 온라인 미팅, 팬미팅은 참여자에게 보다 효과적인 사용자 경험을 제공할 수 있습니다. 
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화면공유 후 화면 

화면공유 전 화면 

공유할 화면 선택 화면 

1) 공유 아이콘 : 공유 아이콘을 클릭 하세요. 

2) 공유 화면 선택 : 공유할 화면의 종류(전체화면/창/브라우저 탭)을 선택 하세요. 

3) 화면 선택 : 공유 할 화면을 선택 하세요. 

4) 공유 종료 : 화면 공유를 종료 합니다. 

5) 전체 화면 : 공유 화면을 전체 화면 모드로 변경 합니다. 

화면 공유 방법 

1

2

3

4

5

화이트 보드

화이트보드 아이템은 비대면 미팅에서 참여자 모두가 공유할 수 있는 공유 보드 기능을 제공합니다. 이 기능을 사용하면 모든 참여자가 보드에 자유롭게 판서를 할 수 있고, 해당 내용은 실시간으로 공유됩니다.  

또한 레이저포인터 기능을 이용하여 보다 원활한 미팅 진행이 가능합니다. 이 기능은 비대면 미팅뿐만 아니라 자신의 개성을 표현한 메모를 이용하여 공간을 더욱 풍부하고 다채롭게 꾸밀 수도 있습니다. 
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1) 전체화면(판서모드) : 판서를 하기 위해 전체화면 모드로 변경 합니다. 

2) 화이트보드 툴 바 :  화이트 툴을 모아 놓은 툴 바 

3) 전체화면 종료: 판서를 종료 하고 공간 모드로 이동 한다. 

4) 레이저 포인트 : 마우스를 화이트보드에서 이동하면 레이저 포인터가 표시 된다. 참여자별로 다른 색상으로 표시 되어 참여자를 구분 해 줍니다. 

5) 도형 그리기 : 삼각형/원/모네 도형을 그릴 수 있습니다. 

6) 펜 그리기 : 원하는 펜 두께를 선택 해서 펜으로 판서를 할 수 있습니다. 

7) 지우개 : 판서한 내용을 지우는 기능 입니다. 

8) 전체 지우기 : 판서한 내용 전체를 지우는 기능 입니다. 

화이트 보드 이용 방법

1) Only owners can write :  공간을 만든 오너만 판서를 할 수 있습니다. 

2) Keep data : 모든 참여자가 공간을 나가도 화이트보드의 내용이 남아 있

습니다. 

화이트보드 아이템 속성

판서 전 화면 판서 중 화면 (전체 화면) 판서 후 화면

1

2
3

4 5 6 7 8

NPC 아이템

NPC 아이템은 메타버스 공간에서 참여자에게 전달하고자 하는 메시지나 정보를 제공할 수 있는 아이템입니다. 이 아이템을 활용하면 메타버스 공간 내에서 NPC을 생성하여, 실제 인간과 같은 대화를 통해 정보

를 전달할 수 있습니다. 또한, 해당 NPC에게 퀘스트나 미션을 부여하여 참여자들의 참여도와 적극성을 높일 수 있습니다. 이를 통해 메타버스 공간을 보다 인터랙티브하고 흥미로운 공간으로 구성할 수 있습니다. 

앞으로는 보다 다양한 형태의 NPC가 제공될 예정입니다. 
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1) NPC 아이콘 : 대화 가능 한 NPC 일 경우 느낌표 아이콘이 상단 노출 됩니다. 

2) 대화 아이콘 :  NPC 근처로 이동하면 대화 모드에 진입 할 수 있는 아이콘이 하단에 노출 됩니다. 노출 된 아이콘을 클릭하면 대화모드로 진입 합니다. 

3) 대화(Dialog) : 공간 편집기에서 입력한 대화가 순서대로 노출 됩니다. 다음 대화를 표시하기 위해서는 ENTER 키를 누르거나 마우스 좌 클릭 합니다. 

4) 팝업 창 노출 긍정 라벨 : 라벨을 클릭 하면 이미지 팝업창이 노출 됩니다. 

5) 팝업 창 노출 부정 라벨 : 라벨을 클릭 하면 대화모드가 종료 됩니다. 

6) 이미지 : 공간 편집기에서 등록한 이미지 

7) 종료 : 팝업창을 닫습니다. 

NPC 이용 방법

1) Dialog 추가 :  대화창을 추가 합니다. 

2) Dialog 창 : 대화 내용을 입력 합니다. 

3) Dialog 삭제 : 대화창을 삭제 합니다. 

4) External Link : 이미지 팝업 창 노출 여부를 선택 합니다. 

5) URL � 이미지 팝업 창에 표시할 이미지 URL을 입력 합니다. 

6) Upload : 이미지 팝업 창에 표시할 이미지를 Upload 합니다. 

7) new Windows : 이미지 팝업 창을 새창으로 띄웁니다. 

8) width : 이미지 팝업 창의 가로 크기 

9) height : 이미지 팝업 창의 세로 크기 

10) Label (Yes) : 이미지 팝업 노출 여부 선택 시 긍정 보기 글 예) 네 보겠습니다. 

11) Label (No) : 이미지 팝업 노출 여부 선택 시 부정 보기 글 예) 아니요, 괜찮습니다. 

12) Information : 부가 정보와 첨부파일 노출 여부를 선택 합니다. 

13) Subject : 부가 정보 제목을 입력 합니다. 

14) Description : 부가 정보 내용을 입력 합니다. 

15) Attachment : 첨부파일을 선택 합니다. 

16) Upload :  선택 된 첨부파일을 업로드 합니다. 

NPC 아이템 속성
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NPC 대화 전 화면 NPC 대화 모드 진입 전 화면 NPC 대화 모드 화면

팝업 창 노출 여부 선택 화면

팝업 창 화면
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