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GoVR INFORMATION

▣ 회사명 주식회사 고브이알

▣ 대표이사 이 태 현

▣ 주요사업 VR콘텐츠 개발, VR교육, VR체험

▣ 주소 서울특별시 용산구 청파로 47길 90(청파동 2가)

▣ 설립일 2016년 2월 2일

▣ 투자유치 2016년 5월 유니콘 엔젤클럽 엔젤 투자유치

이태현 CEO 주요 연혁

2020년 08 ▪ 한국콘텐츠진흥원(KOCCA) 평가위원

06 ▪ 정보통신산업진흥원(NIPA) 평가위원

04 ▪ 중소기업 유통센터 공공구매제도 평가위원

2016년 02 ▪ GoVR 대표

11 ▪ 공공데이터 활용 창업 경진대회 우수상

09 ▪ 아이티 창조기업 협동조합 이사장
▪ 중소기업 기술개발 지원사업 평가위원

06 ▪ 소상공인 기술개발 지원사업 평가위원
▪ 공간정보 창업캠프 대상

2015년 01 ▪ 창조경제타운 멘토링 전문가

10 ▪ 경기도 콘텐츠진흥원 문화창업플래너 1기

2014년 09 ▪ 한국 인터넷 전문가 협회 평가위원

2013년 07 ▪ 태니엘 대표



Organization & Business

교육팀

VR교육

VR교육자 양성

체험 및 행사 운영

기획팀

전략 기획

콘텐츠 기획

개발팀

360영상 제작

3D Model 제작

VR/AR 콘텐츠 제작

마케팅팀

마케팅

고객 응대

360영상 제작 VR저작도구 개발 중 실감콘텐츠 R&D

모바일 콘텐츠 제작 PC 콘텐츠 제작

VR/AR콘텐츠 개발

한국콘텐츠진흥원 한국전파진흥협회 방송정보국제교육원

용산꿈나무종합타운 G밸리 4차산업센터

VR/AR 교육



History

2021년 01

▪ 방송정보국제교육원, ‘K-디지털 3D 기반 실감형 콘텐츠 제작 전문가
양성 과정’ 6개월 과정 강의 진행 중

▪ ‘실감콘텐츠 전문가’ 1급,2급,3급 민간자격증 발행권한 취득
[제 2021-000049호]

2020년 12
▪ 방송정보국제교육원, ‘VR Player와 Marker 기반의 기초 AR콘텐츠

제작 3기’ 강의 진행

11
▪ 방송정보국제교육원, ‘가상현실 기반 디지털 영상제작 전문가 양성’ 3

개월 과정 강의 진행
▪ 숙명여자대학교 대학혁신단, VR 원데이 클래스 강의 진행

10
▪ 예술경영지원센터, 예술과 기술 융합 지원 ‘문화예술분야 VR제작 기술

활용‘ 심화과정 온라인 강의 진행
▪ 한국전파진흥협회, ‘실감방송콘텐츠 워크플로우’ 강의 진행

09
▪ 한양대학교 ERICA, ‘VR/AR을 활용한 콘텐츠 제작’ 온라인 강의 진행
▪ 용산구 연합, 방과후 ‘VR/AR 콘텐츠 및 하드웨어 체험’수업 운영
▪ 영파여고 영재학급 VR 수업 운영

08

▪ 한국정보화진흥원, ‘언택트 문화시대! 문화관광분야 트렌드 변화와 데
이터 니즈’ 강의 진행

▪ 방송정보국제교육원, 한국문화영상고등학교 VR강의 진행
▪ 방송정보국제교육원, ‘VR콘텐츠 기획을 위한 가상공간 디자인과

360VR 콘텐츠 제작 2기’ 강의 진행

07

▪ 3D Photoscan 기술을 활용한 Web기반의 실감형 VR/AR 체험 교육
콘텐츠 저작도구 개발 시작

▪ 경기도평생교육진흥원, 양평캠퍼스 VR 체험존 구축
▪ 하남경영고등학교 VR 강의 진행

06
▪ 동대문여성인력센터, 취창업(드론)비즈니스 모델 및 영상 편집 강의 진

행

2020년 05

▪ 한국전파진흥협회, ‘실감방송콘텐츠 워크플로우’ 강의 진행
▪ 숙명여자대학교, WINE프로그램 VR/AR 과정 운영
▪ 숙명여자대학교, VR 원데이 클래스 강의 진행
▪ 방송정보국제교육원, 3D 포토스캔 기술을 이용한 3D데이터생

성과 혼합현실 콘텐츠 구현 1기 강의 진행

04
▪ 방송정보국제교육원, ‘3D 포토스캔 기술을 이용한 3D데이터생성과 혼

합현실 콘텐츠 구현 1기’ 강의 진행

03
▪ 방송정보국제교육원, ‘VR콘텐츠 기획을 위한 가상공간 디자인과

360VR 콘텐츠 제작 1기’ 강의 진행

01
▪ 서경대학교, VR/AR 체험 기기 납품 및 스튜디오 구축
▪ 숙명여자대학교, WINE 프로그램 강의 진행

2019년 12

▪ 한국전파진흥협회, ‘5G 실감콘텐츠 현재와 제작경쟁력 강화’ 강의 진행
▪ 숙명여자대학교, 의류학과 대학원 VR 강의 진행
▪ 서울디자인고등학교, ‘360VR영상 콘텐츠 제작과 VR영상 Player개발’

강의 진행
▪ 용산4차 산업체험 학습센터, 겨울방학 VR/AR 수업 운영

11

▪ 서울VRAR제작지원센터, VR/AR 전문가 양성과정 기술 멘토링 진행
▪ 상명대학교 천안캠퍼스, ‘VR영상 제작의 실제’ 강의 진행
▪ 순천 창업아이디어 경진대회 멘토 및 심사위원
▪ 서경대학교 VR강의 및 체험행사 진행
▪ 숙명여자대학교, VR원데이 클래스 강의 진행

10

▪ 한국콘텐츠진흥원, 콘텐츠 스텝업 13과정, ‘최신 VR콘텐츠 제작기법’
강의 진행

▪ 중앙보조기기센터 전시관 안내프로그램 360VR 영상 제작
▪ 학교로 찾아가는 창업캠프 VR_동두천여중 강의 진행



History

2018년 11

▪ 전파 EXPO, 상해대한민국임시정부 VR체험 운영
▪ 구로구청, G밸리 4차산업 체험센터 VR체험 교육시설 구축 및 수업 운

영
▪ 한성대학교, VRAR제작지원센터 멘토링 진행
▪ 안산페스티벌 (한양대학교 ERICA 캠퍼스 ) VR 체험 운영

10 ▪ 벤처기업 인증

09 ▪ HP Korea와 협력, 대학교 VR세미나 진행(서울경기권 5개대학)
▪ 강북삼성병원 360VR촬영 강의 진행

08 ▪ KB국민 진로체험캠프 VR 수업 운영

07 ▪ 숙명여대, 기초공학부 여름방학 기숙프로그램(VR부문) 진행

06 ▪ 숙명여자대학교 공과대, 고등학생 대상 VR직업군 특강 및 직
업소개체험 진행

05

▪ VR 교육게임 ‘Dino Edu’ APP 런칭
▪ 식품의약품 안전처, VR웹드라마 ‘프로의 탄생2’ 제작참여
▪ 인천공항공사, 워크샵 VR행사 운영
▪ ‘VR전문가’ 1급,2급,3급 민간자격증 발행권한 취득

[ 등록번호 : 제2018-003145호 ]

04

▪ 숙명여자대학교 프라임사업단, Woman IN Engineering ‘가
상현실(VR)’ 수업 운영

▪ 한양대학교 창업지원단, 한양창업스쿨＇스타트업 VR/AR 제
작실습’ 수업 운영

01

▪ 명지대학교 SK청년비상프로그램 ‘4차 산업혁명 관련기술(드
론,VR)’ 특강 수업 운영

▪ N15, 카멜레온아카데미 ‘CoSpaces로 배우는 VR제작과 프로
그래밍’ 수업운영

2019년 09
▪ 동심연구소, ‘히어로를 부탁해’ 360VR 영상 제작
▪ 용산구연합 전공연구 2학기 VR수업 운영
▪ 숙명여자대학교 의류학과, 가상현실 수업 운영

07

▪ 일산 MBC ART, 중학생 360 라이브 수업 운영
▪ 한국콘텐츠진흥원, 콘텐츠 스텝업 3과정 현업인 직무교육 ‘VR콘텐츠

제작기법’ 강의 진행
▪ 수원시 청소년 재단, 수원 희망등기센터 코스페이시스 강의

진행
▪ 부천교육박물관 VR 진로체험 수업 운영
▪ 동대문청소년직업수련관 VR 체험 운영
▪ 대전 KT인재개발원 코스페이시스 강의 진행

06
▪ 초실감형 VR체험 콘텐츠 ‘공룡을 깨워라 (Wake up the 

dinosausrs!)’ 런칭

05
▪ 숙명여자대학교, 5월 원데이 클래스 VR 수업 운영
▪ 체인지업 캠퍼스, 파주 진로 체험 VR 수업 진행
▪ 용산구 고교 연합, 방과 후 학교 VR 수업 운영

04
▪ ‘VR/AR 교육지도사’ 1급,2급,3급 민간자격증 발행권한 취득

[ 등록번호 : 제2019-002494호 ]

02 ▪ 한국전파진흥협회, ‘VR콘텐츠 기획 제작 경쟁력 강화’ 수업 운영

01 ▪ GoVR 기업 부설 연구소 설립

2018년 12 ▪ 홍익대학교, VR/AR을 활용한 콘텐츠 디자인 제작 교육 진행



2016년 11
▪ 숙명여자대학교, 연계전공페어 VR체험 운영
▪ 인천 문화콘텐츠 진흥센터 VR장비 공급

10 ▪ 제32회 신한동해오픈 골프대회 갤러리플라자 VR체험부
스 운영

09
▪ 맥킨지 컨설팅 GS임원 VR 세미나 체험존 진행
▪ 2016 지역희망박람회 서울특별시 디지털 대장간 VR 영상

공급 및 시연

08 ▪ 경기도 콘텐츠진흥원 VR 장비 공급

06
▪ 정부 3.0 국민체험마당 VR콘텐츠 제작 및 시연 (행정자치부 & 한

국정보화진흥원)

05
▪ 정부문화의 달 기념식 VR콘텐츠 제작 (미래창조과학부 & 방송통

신위원회)
▪ 유니콘 엔젤클럽 투자 유치

04
▪ VR 전문체험관 ‘VR 스퀘어’ 오픈
▪ 한중 APEC 창업기업 혁신기술 교류협력 포럼 한국 대표로 참석

03
▪ VR큐레이션 플랫폼 ‘GoVR APP’

누적다운로드 1만 돌파

02 ▪ ㈜고브이알 설립

History

2017년 11
▪ 민간우수프로그램 <VR교육자를 위한 VR교육 운영> 
▪ 교원그룹, 신난다 체험스쿨‘내가 만드는 VR세상, VR크리

에이터’ 수업 운영

09
▪ 한국콘텐츠진흥원, 인재캠퍼스 VR홍보영상 제작
▪ 숙명여대, 체육교육과/프라임사업단/생명시스템학부 VR장비 공

급 및 2학기 수업 운영

07
▪ 한국콘텐츠진흥원, VR콘텐츠랩 6개월 과정 수업 운영 (홍릉밸리

인재캠퍼스)

06 ▪ IT조선, ‘가상현실 코딩하기‘ 인사이트 셰어링 진행

05 ▪ 용산구 연합 전공연구 방과후학교, VR기초과정 운영

04
▪ 서울시 50플러스 중부캠퍼스, 예비창업자를 위한 맞춤형

교육 스타트업 창업과정 ‘VR 체험 및 기초이론’ 수업 운영
▪ 드림캐쳐 에듀투어, 미래기술체험(VR,AR) 수업 운영 시작

03 ▪ 메이커스쿨, 크리에이티브 VR-WORLD 수업 운영
▪ 강원창조경제혁신센터, VR기술 교육 영상제작 수업 운영

02
▪ 숙명여대, 프라임사업단 겨울집중과정 ‘VR을 활용한 창업’ 운영
▪ 숙명여대 체육교육과, VR기술과 스포츠교육의 융합 수업

운영

01
▪ 동아사이언스, 섭섭박사 메이커 스쿨 수업
▪ 동아사이언스, CoSpaces 프로그램을 활용한 ’Making 

Mars’ 가상현실 정규 수업



Investment



2016년 09 ▪ 경기콘텐츠진흥원/주가드 앙트레프레너 프로그램 총괄 운영

08 ▪ 서울대학교 차세대융합기술원/T-minus 프로그램 총괄 운영

07 ▪ 한양대학교 ERICA/요즈마 엑셀러레이팅 프로그램 총괄운영

06 ▪ KBS1 TV 도전 K-스타트업 심사위원

2015년 09 ▪ 요즈마그룹코리아 요즈마캠퍼스 총괄이사

01 ▪ ROA Consulting 전문위원

2005년 03 ▪ ㈜에이앤케이커뮤니케이션 – 대표이사

2004년 07 ▪ ㈜위즈맥스 – 삼성전자 YEPP 사업팀 팀장

투자자 주요 연혁

김 진 아

2015년 05 ▪ 아이티엔조이 모바일 쇼핑몰 오픈

▪ 나진산업 자문위원

2014년
▪ 베스트플레이 메인 후원사 계약 체결

▪ 나이스게임TV NLB 서머 2014 메인 스폰서 계약 체결

▪ 국내 프로게임단 ‘프라임’후원 계약 체결

2013년 11 ▪ 신용보증기금 고객자문단 위촉

2012년 12 ▪ WD프리미엄 파트너 선정

▪ 마이크로소프트 레지스터드 파트너 선정

2011년 ▪ ㈜온오프셀러 공동 설립

▪ YTN E-BIZ브랜드 대상

2010년 12 ▪ 다나와 연동 쇼핑몰 3년 연속 매출 1위 달성

2008년 12 ▪ 다나와 연동 쇼핑몰 매출 1위 달성

▪ ASUS 에스티컴 최우수 협력사 선정

07 ▪ ㈜아이티엔조이 법인 설립

장 경 석



Contents

360VR 영상 콘텐츠 제작

VR 웹드라마 ‘프로의 탄생2’ (식품의약품안전처) 인재캠퍼스 VR 홍보영상 (한국콘텐츠진흥원)

정보문화의 달 기념식 VR콘텐츠 (과학기술정보통신부) 정부3.0 국민체험마당 VR콘텐츠 (행정안전부)

용산 디지털 대장간 VR영상 (서울특별시)



3D 캐릭터 제작

시장 확대를 위한 공룡 캐릭터 3종 개발 및 특허 등록 완료 (고리, 부리, 아리)

가상현실 및 증강현실 기반의 공룡 콘텐츠 제공 시스템 특허 출원 완료

Contents



GoVR의 공룡 캐릭터인 고리, 부리, 아리와 함께 VR공간에서

농구 게임과 퀴즈를 동시에 즐기면서 상식을 배워가는 교육용 VR콘텐츠

모바일 VR교육용 APP ‘디노에듀(VR Quiz Basketball)’

▶ 디노에듀 다운로드 (http://reurl.kr/7B1DC83TB)

▶ 디노에듀 플레이 방법 (https://youtu.be/GjtFw9ZFRuo)

Contents

http://reurl.kr/7B1DC83TB
https://youtu.be/GjtFw9ZFRuo


GoVR360 VR Curation APP

▶ GoVR Moblie APP 가이드

(https://youtu.be/f3A9QzyAQfE)

Contents

VR 영상 VR APPS 관광 정보

3만 다운로드 달성!

https://youtu.be/f3A9QzyAQfE


초실감형 VR체험 콘텐츠 ‘공룡을 깨워라(Wake Up the Dinosaurs!)’

▣ 3ds Max를 활용한 3D 실감형 공룡 오브젝트 3종 제작

▣ 공간스캔 카메라를 이용하여, 배경이 되는 3D 공간 데이터 생성

< 익산 공룡박물관 현장 사진 > < 공간스캔 카메라로 추출한 Mesh 데이터 > < 3D 공간 데이터 생성 >

Contents



▣ 공룡 오브젝트와 3D 공간 데이터의 융합

초실감형 VR체험 콘텐츠 ‘공룡을 깨워라(Wake Up the Dinosaurs!)’

▣ 3D 공간 데이터 수정 및 편집 ▣ 시뮬레이터 연동 작업 및 런칭!

▶ 공룡을 깨워라 테스트 영상 (https://youtu.be/kM9dEgvXL1k) ▶ 공룡을 깨워라 프리뷰 (https://youtu.be/Y_OsJxUHhvY)

Contents

https://youtu.be/kM9dEgvXL1k
https://youtu.be/Y_OsJxUHhvY


초실감형 VR체험 콘텐츠 ‘공룡을 깨워라(Wake Up the Dinosaurs!)’

글로벌 바이어를 대상으로 콘텐츠 시연 및 체험을 통한 협업 방향 제시

Contents



Web기반의 실감형 VR/AR 체험교육 콘텐츠 저작도구 (개발중)

Contents



Education

[ 세미나실 ]

[ 강의실 ] 체험과 교육을 동시에 진행! 기관, 기업, 학교 등 다양한 교육시설과 연계한 VR교육



Education

수강생들이 만족하는

양질의 VR교육 커리큘럼 다수 보유!

양질의 VR교육 커리큘럼



Education

VR전문가 (1급/2급/3급)
민간자격증 발행권한 취득일(2018.07.20)

민간자격 등록번호 : 제2018-003145호

VR/AR교육지도사 (1급/2급/3급)
민간자격증 발행권한 취득일(2019.04.24)

민간자격 등록번호 : 제2019-002494호

실감콘텐츠전문가 (1급/2급/3급)
민간자격증 발행권한 취득일(2021.01.05)

민간자격 등록번호 : 제2021-000049호

민간자격 등록증



Education

VR/AR 강사 육성

VR/AR강사 육성 교육

강사 활동 지원

자격증 발행

다양한 교보재 자체 제작

▲ 공룡 캐릭터를 이용한
카드보드 형태의 HMD 개발

스마트폰을 사용하여
VR체험이 가능한

저가형 GoVR HMD 개발 ▶

▼ 독일 Delightex 사의
코스페이시스 교육 교재 개발



Education

한국 3D 애니메이션 사상 첫 110만 관객을 달성한
“한반도의 공룡 점박이” 제작에 참여했던 핵심인력들을

다수 보유하고 있는 ‘플롯’과 업무 협약 체결

교육 역량 강화를 위한 숙명여자대학교, 동아사이언스, 창의진로연구원 등
10개의 교육 기관과 새로운 체험 교육 발굴을 위한 업무 협약 체결

베트남 현지 기업과의 업무 협약 (AC&M CONTENTS, RAPANY)

MOU



THANK YOU

https://www.facebook.com/govrkr https://goo.gl/0kkPvy https://goo.gl/jxhKiCgovr360@gmail.com

https://www.facebook.com/govrkr/
https://goo.gl/0kkPvy
https://goo.gl/jxhKiC
mailto:govr360@gmail.com

