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실가상 환경 해석 기반 적응형 인터랙션 기술 개발

CONTENTS Ⅰ

Ⅱ

Ⅲ

공지 (자리배치, 분기 점검, 상담)

지금까지 했던 거

앞으로 할 거

2

우리의 미래 (게임개발 1,2,3팀)Ⅳ



회사소개 (지금까지 했던 거)Ⅰ

3

회사 소개1

주요 기업 실적2



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

삼성 갤럭시 버디앱

4

설명 ▪ 2019년 삼성전자의 GalaxyS10 모델을 홍보하기 위하여 각국의 주요 대도시에 Galaxy Studio 전시관에 Heart, Eye, Voice의 3개 컨셉으

로 만들어진 전시관을 체험하면서 버디앱을 이용하여 사진 및 영상을 찍을 수 있다.

▪ NFC 태그 및 전시 장비와의 통신, 그리고 전시관을 돌면서 찍은 사진을 서버로 전송하여 체험자의 메일로 전송하거나 다운 받을 수 있다.



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

삼성 포토존

5

설명 ▪ 안드로이드 기기 화면을 LED 디스플레이에 미러링 하는 소프트웨어이다.

▪ 최대 6개의 FHD 영상 전송을 위한 영상 압축 및 대용량 데이터 전송 기술이 적용되었다.

▪ 빠른 응답성을 위해 MJPEG 압축 방식(H.264는 인코딩 속도가 느림)을 이용하였다.



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

5G Connected Bus [KT, 평창올림픽]

6

설명 ▪ 버스 이동 중 다른 차량과 영상 통화 및 차량 주행 영상 전송이 가능하다.

▪ 50개 영상을 동시에 다운로드 하도록 대용량 데이터 전송 기술이 적용되었다.

▪ OLED 9개, TOLED 4개, 홀로그램 2개, HUD 2개 등 다중 기기간 네트워크 동기화 기술이 적용되었다.



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

N-SAR [에스원, 세콤]

7

설명 ▪ 에스원 세콤의 전시실에 구글 탱고폰을 이용한 AR로 각 보안 상황에 따라 애니메이션이 적용된 모델들의 행동을 확인할 수

있다



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

Global Top Dealers Summit [현대자동차]

8

설명 ▪ 현대 자동차 내부 행사 용

▪ 크리스탈 LED 디스플레이, 프로젝션 매핑 기술 개발, 사용자 인증 및 네트워크 연동 기술 개발



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

Genesis Digital Motorshow[현대자동차]

9

설명 ▪ 현대자동차의 최신 제네시스 컨셉카를 홍보하기 위한 웹사이트

▪ WebGL을 이용하여 컨셉 차량의 모델을 이용하여 개발

▪ https://digitalmotorshow.genesis.com



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

Virtual Terminal 2 [싸이버로지텍, 한진해운]

10

설명
▪ 항만 관제 시스템

▪ 선박, 컨테이너, 크레인(STS, TC, QC), 트럭(YT, OTR) 시뮬레이션

▪ TOS 연동으로 작업자 별 JOB 시스템 연동, 화재, 속도, 시스템 에러 등을 알려주는 알람 시스템, TCP 네트워크 시스템



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

발전소 관제 시스템

11

설명 ▪ 화재, 시스템 에러 등을 알려주는 알람 시스템, 건물 별 모니터링 시스템, 발전 운영 정보 시스템 연동

▪ 삼척화력발전, 하동화력발전, 영흥화력발전, 인천중부발전소에 납품



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

국정디지털교과서AR/VR [CIC]

12

설명

▪ 한국교육학술정보원(KERIS)에서 학교의 교육용으로 만들기시작한 AR/VR 통합 콘텐츠

▪ 과학 및 사회 항목을 제작하여 24개 콘텐츠 2019년 12월 납품

▪ 플랫폼과 연계하여 다운 받아서 사용하고, 오프라인용 콘텐츠



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

번개 레이싱 [제주우주항공박물관, 아가월드, 매크로그래프]

13

설명 ▪ 멀티 프로젝터(22대) 동기화 기술(PC 11대), 차량 위치 시스템 연동, 결제 시스템

▪ 하드웨어는 다른 회사(다스콘)에서 개발



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

효성 업적 전시실 [효성]

14

설명 ▪ 30개 이상의 디스플레이를 네트워크로 연결 후 동기화 시키는 기술이 적용되었다.

▪ 고해상도 영상 동기화 기술이 적용되었다.

▪ 미디어테이블에서 벽면 디스플레이를 제어하기 위한 네트워크 기술이 이용되었다.



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

코드팜

15

설명 • 한국전자통신연구원(ETRI)의 한국형 3D엔진으로 개발된 아이들의 코딩조기교육을 위한 블록 코딩 게임 프로그램

• 농장, 창고정리, 상자 배달, 상자정리 등 다양한 테마로 직접 문제를 만들 수도 해결할 수도 있다.

• PC버전으로 제작되었고, 2017년에 EBS에서 서비스 시작함.

• , https://www.ebssw.kr/coding/codefarmView.do <- 현재 EBS에서 서비스 중

https://www.ebssw.kr/coding/codefarmView.do
https://www.ebssw.kr/coding/codefarmView.do


Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

어학원 솔루션(LMS)

16

설명
• 맞춤형 웹 및 모바일 동영상 강의 학습솔루션으로 다수 사용자에 대한 영상 스트리밍 시스템을 포함한다 (영상 관리 및 재생은 별

도 솔루션 사용).

• 사용자 맞춤형 교육 소프트웨어로 사용자의 실력에 맞춰 강의 추천이나 자동 커리큘럼 구성이 핵심 Key-Feature이다.

• 사용된 기술로는 ASP.NET Core, Entity Framework, DINA가 있다.

• 2018년 8월부터 서비스 시작하였고, 해상도별 반응형 웹사이트로 개발되어 스마트폰이나 Tab에서도 가능하다.

https://play.google.com/store/apps/details?id=comJ .jO2ysYoft.enA glNishDvisualC&hRl=kE oA

https://www.englishvisual.com/Online

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.j2ysoft.englishvisual&hl=ko
https://www.englishvisual.com/Online


Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

동아 출판사[CIBook 1]

17

설명 • 동아출판사에서 출판하는 교과서의 과학과목의 보조 앱으로 안드로이드 전용으로 개발되었다.

• 2016년 4월에 동아출판사에 납품하였다.



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

E-Book 동화책(3가지 앱)

18

설명 • 동화 앱 소프트웨어로 애니메이션식 동화구현 아이디어로 개발되었다.

• 음성 채팅 시스템과 PC버전으로 개발되었다.

• 2014년에 ㈜에프피온과 공동개발하였으며 직접 서비스 하였다.



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

E-Book 동화책 (동아출판사, YES24)

19

설명 • 영어 교육용 동화 앱 소프트웨어, 킨더동아 English라는 이름으로 출판, YES24를 통하여 서비스 중

• 안드로이드 OS로 개발되었고, 2019년에 동아출판사에 납품하였고, 기록저장을 위한 서버 개발까지 진행하였다.

• http://www.yes24.com/24/goods/60745786 

http://m.yes24.com/momo/MobileEvent/2018/0509Kinder.aspx

http://www.yes24.com/24/goods/60745786
http://m.yes24.com/momo/MobileEvent/2018/0509Kinder.aspx


Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

AR 캐릭터칩(시공미디어)

20

설명 • 메인 칩으로도 케릭터가 증강되지만, 좌우의 아이템칩, 스타일칩이 조합되면 변경이 가능한 기능을 가진 AR콘텐츠

• 안드로이드 전용으로 개발하였고, 뷰포리아 SDK를 이용하여 AR 구현.

• 2017년 시공미디어에 납품



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

소울 워리어[중국,제일 펑타이 퍼블리싱]

21

설명
▪ 중국에서 서비스된 액션 MORPG

▪ 다중 사용자 접속 및 네트워크 동기화 가능, 인스턴스 던전에서의 싱글 및 파티플레이, 보스 레이드

▪ 2016년 제일 펑타이 납품하여 중국 서비스



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

발바요(R-Craft와 공동 개발)

22

설명
▪ 카트 시뮬레이터 장비와 PC를 연동한 레이싱 게임

▪ 2016년에 R-Craft에 납품



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

소아VR(분당 서울대 병원, JSC)

23

설명
▪ VR을 이용한 어린이를 위한 가상 수술 체험

▪ 수술실에 들어가기 전 무서워하는 아이들을 위해 친근감 있는 카봇 캐릭터를 이용하여 아이들의 공포감을 없에주는 콘텐츠

▪ 오큘러스 VR SDK를 이용하여 콘텐츠 제작. 2016년 JSC 납품



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

소아VR(분당 서울대 병원, JSC)

24



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

ARIP

25

설명 ▪ 6개의 프로젝터를 이용하여 전면, 후면, 좌우, 바닥까지 포함하여 5면에 콘텐츠를 렌더링하고, 각 5면에 Lidar 센서를 이용

하여 터치 인터렉션을 구현하여 실감나는 콘텐츠를 구현

▪ 6개의 프로젝터의 프로젝션 맵핑 기술과 엣지블랜딩 기술, Lidar 센서를 이용한 터치 인터랙션 기술을 개발하여 진행



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

SWAN[Swing Analizer] ETRI 공동연구(카카오VX 서비스)

26

설명 ▪ 사용자 제스처 인식 및 고속 영상간 프레임 동기화 기술 적용

▪ ETRI 기술연구로 시작되었지만 T-UP2(카카오VX)의 연습장 모드로 상용화

▪ 카카오VX에서 사용자 제스처 인식을 기반으로 홈트레이닝 프로토타입도 추가 개발



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

가상 수족관

27

설명 ▪ 한국전자통신연구원(ETRI)과 같이 진행한 프로젝트로 뎁스 센서를 이용하여 가상의 수족관을 만들었다.

▪ 대통령 시연

f

Virtual 
Fish

1M



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

공간증강(AR)-ETRI 공동연구

28

설명 ▪ 기존 AR 소프트웨어는 깊이 정보가 없어서 반 쪽짜리 3D 였다면 공간증강 기술은 3D에 깊이 감을 더해 진정한 AR 3D를

구현하였다



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

김해 대성동 고분박물관 (AR)

29

설명 ▪ 김해 대성동 고분 박물관의 미디어월에 HMD를 연동한 AR콘텐츠와 mARk 시스템을 이용하여 마커가 아닌 공간을 인식하

여 대형 디오라마를 인식한 콘텐츠를 개발

▪ 한국전자통신연구원(ETRI)에서 mARk 시스템을 기술이전 받아 처음으로 상용화한 곳



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

김해 대성동 고분박물관 (AR)

30



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

공간증강 콘텐츠(ESL Edu)

31

설명 ▪ 아이들의 교육을 위한 화재 콘텐츠 및 놀이를 위한 정글 콘텐츠를 개발

▪ Kinect2.0의 뎁스 센서를 이용하여 사용자의 스켈레톤을 인식하여 콘텐츠 제작.

▪ 2017년 ESL Edu에 납품



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

공간증강 콘텐츠(ESL Edu)

32



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

EBS [딩동댕 유치원, 딩동댕 유치원 2017]

33

설명 ▪ EBS와 협업하여 공간 증강 기술을 이용한 방송용 콘텐츠 제작

▪ 캡처 카드를 이용하여 방송용 카메라의 영상을 PC로 전달받아 리얼타임 CG를 삽입하여 다시 영상으로 추출



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

EBS [딩동댕 유치원, 딩동댕 유치원 2017]

34



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

공군 VR

35

설명 ▪ 공군 레이더 장비의 관리 및 수리를 위한 교육용 VR 소프트웨어



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

법무부-알콜중독치료 VR(JSC)

36

설명 ▪ 법무부에서 알콜중독을 치료하기 위하여 개발된 알콜중독치료 VR



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

육군사관학교-전투시뮬레이션 (JSC)

37

설명 ▪ 장비를 이용한 멀티 전투시뮬레이션 개발

▪ 언리얼엔진으로 개발



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

카이스트[G-raff]

38

설명 ▪ 하드웨어는 카이스트에서 개발

▪ 하드웨어 연동 및 콘텐츠 개발



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

LG전자, 카이스트 [패밀리팝]

39

설명 ▪ 음성 신호를 이용한 스마트 폰 위치 추적 기술 적용 (카이스트 개발)

▪ 자바를 이용한 네트워크 솔루션 개발



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

2D영상을 3D영상으로 변환하는 기술 [ETRI 용역]

40

설명 ▪ 2D  영상으로 부터 3D(TV)  효과를 주기 위해 깊이 정보를 편집할 수 있는 저작도구이다.

▪ 노드 기반 영상 편집, 합성이 가능한 툴이다

SIGN



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

VR엔진-ETRI공동 연구(한국형 Unity3D)

41

설명 ▪ 한국형 3D엔진으로 2D GUI, 이펙트, 비주얼 스크립팅, AR, 360 콘텐츠 저작을 담당하였다.



앞으로 할 거Ⅰ

42



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

주요 기업 실적-초실감형 스포츠 방송콘텐츠 제작 및 관람큐브 서비스 기술 개발

43

주요 기능

https://www.bepro11.com/demo/

https://www.bepro11.com/demo/


Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

주요 기업 실적-초실감형 스포츠 방송콘텐츠 제작 및 관람큐브 서비스 기술 개발

44



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

주요 기업 실적-360 카메라와 HMD, 다면 매핑 기술 기반의 RC카 실감 레이싱 ‘고스트 라이더’

45

주요 기능

◆ 마이카트 제작방법



교육용 게임콘텐츠 개발(자연) 위탁용역

4. 사업 수행 방안

46

교육용 게임콘텐츠 – (1) 통합 브랜딩

메인 이미지 - 세계관 캐릭터 디자인

공룡 선택사유

타이틀



교육용 게임콘텐츠 개발(자연) 위탁용역

4. 사업 수행 방안

47

교육용 게임콘텐츠-게임 시나리오

미드코어 캐주얼 웹

다이노 킹덤

▪ 초등 3-6학년, 수학

안녕, 루카

▪ 초등 3-6학년, 과학 (생물)

티노의 여행

▪ 초등 5-6학년, 과학 (물리)

▪ 물질의 성질, 자석의 이용,

물체의 무게, 그림자와 거울,

물체의 운동, 전기의 이용

다이노 60초 소방대!

▪ 초등 5-6학년, 과학(화학)

▪ 물의 상태 변화, 여러 가지

기체,연소와 소화

다이노 타워

▪ 초등 5-6학년, 과학(생물)

▪ 동물의 생활, 식물의 생활, 생

물과 환경, 우리 몸의 구조와

기능, 에너지와생활

아기공룡 부화장

▪ 초등 5-6학년 실과(가정)

▪ 생활소품만들기,안전한식품선

택과조리

누가 공룡일까?

▪ 초등 5-6학년, 수학

▪ 분수, 소수, 세자리수덧셈과뺄셈,

분수의 덧셈과 뺄셈, 약수와 배수,

분수의 곱셈, 분수의 나눗셈

공룡들의 던전 탐험기

▪ 초등 5-6학년, 수학

▪ 자료의 정리, 막대그래프, 규

칙 찾기, 여러 가지 그래

프, 비례식과 비례배분

다이노의 둥지 만들기

▪ 초등 5-6학년, 수학

▪ 평면도형, 원, 평면도형의 이

동,, 다각형의 둘레와 넓이,

직육면체, 공간과 입체

티노의 모험

▪ 초등 5-6학년, 실과(기술)

▪ 순차, 반복, 선택, 사칙 연산,

응용

시나리오

https://youtu.be/5xTQ6qJos6M?t=35

https://youtu.be/5xTQ6qJos6M?t=35


Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

ETRI-실가상 환경 해석 기반 적응형 인터랙션 기술 개발

48

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

ETRI-한국 부라스

49

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

ETRI-문화재청, 큐레이터

50

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

ETRI-드론

51

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

VT2-OSS, 베이부(중국), 탕에르(모로코)

52

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

여심-베트남 쇼핑몰

53

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

삼성 액세서리

54

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

잉쿱-소상공인

55

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

기타

56

설명

▪ 베이글랩스-BagelFitness

▪ 김해시청-대성동 고분 박물관 업데이트

▪ 클라모스-섬진강댐 관제 시스템

▪ 에릭(교원)-교원탱고앱



우리의 미래Ⅰ

57



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

58

설명



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

59



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

60



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

61



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

62



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

63



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

64



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

JONE

65

https://www.youtube.com/watch?v=P-ZIQy93BRg&t=4s&ab_channel=NatureManufacture
https://www.youtube.com/watch?v=tKNl6WM4s3Q&ab_channel=Goatogrammetry
https://www.youtube.com/watch?v=DDsRfbfnC_A&ab_channel=Unity
https://www.youtube.com/watch?v=fXBLR-puig8&t=1s&ab_channel=AstrofishGames
https://www.youtube.com/watch?v=siKeXFx5L5g&ab_channel=AstrofishGames


Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

Game3팀-GameBook

66

주요 기능



Ⅰ. 회사 소개

대규모 공간 사용자 참여형 스마트
AR 역사문화 박물관 플랫폼

주요 기업 실적-VOID DEMENTIA

67

주요 기능



감사합니다.

68


