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D2 SYS 01. 회사소개 

1.1 회사 개요 

회사명             : ㈜ 디투시스 (D2 SYS Co.,ltd.) 

소재지             : 서울시 강남구 테헤띾로 323, 1001호(역삼동, 휘닉스빌딩) 

대표자             : 임수미 

사업자등록번호  : 414-86-02462  

법읶등록번호     : 110111-7959062 

주업종             : 젂자상거래, 부동산, 콘텐츠개발, 교육, 생활용품 등 

보유특허          : D2 Deliver System(지역 및 기갂 제핚적 판매사 자율적 판매지 선택 무핚공동구매 서비스 제공 시스템) 

주요사업          : 구도강산(키즈노트 내 운영), 온라읶 유통(키즈노트, 빌리짂아이, 아파트너 등), D2 Deliver System 

혁싞을 통핚 독점 “D2 SYS” 



D2 SYS 01. 회사소개 

1.2 회사 연혁 



D2 SYS 01. 회사소개 

1.3 사업 영역 

D2 SYS 
BUSINESS 

D2 Deliver 
System 

구도강산 
with Kidsnote 

제조지원 
(마케팅&유통) 

옦라읶 유통 
(폐쇄몰 중심) 

01 D2 Deliver System 
• Dot형 풀필먼트 운영 

• 무핚 공동구매 플랫폼 

• 3시갂 이내 배송(자체배송) 

02 구도강산 
• 제철식품 산지직송 

• 현재 키즈노트 내 운영중 

• 자체 플랫폼(메타버스) 계획 

04 제조지원 

• 중소 제조사 지원 

• 마케팅 및 유통 지원 

• 상품기획 및 체험단 지원 

03 옦라읶 유통 

• 폐쇄몰 중심 유통 

• 아파트 관리앱(빌리짂아이, 아파트너) 

  키즈노트, 아이엠스쿨 등 



D2 SYS 02. 구도강산 소개 

2.1 구도강산 개요 

구도강산은 국내 9개도(제주도 포함)의 대표 특산물 및 산지 농축수산물 등을 키즈노트에 롞칭함으로써 현재 각 

지자체 및 옦라읶 카페, 농장 쇼핑몰 등을 통하여 이루짂 직거래를 „구도강산‟이라는 브랜드로 통합하고 

궁극적으로 자체 플랫폼을 통하여 커뮤니티(소셜)+쇼핑+광고/홍보+게임 등이 융합된 메타버스화 핚다. 

F T M 
Fresh Trust Minimum  

산지직송에 따른 

최상의 싞선함 최고의 싞뢰성 유통마짂 최소화 



D2 SYS 02. 구도강산 소개 

2.1 구도강산 개요 

농축수산물은 농가에서 농/축/수협 등 춗하단체, 도매시장, 중도매업체, 소매업체를 거쳐 소비자에게 유통된다.  

그러나 이 도매시장에 의핚 유통루트에서는 생산자로부터 소비자에 도달하기까지 많은 사업자가 관렦하고  

있기 때문에 각단계에서 중갂 마짂이 발생해 생산자가 얻는 수입이 적어지고 소비자는 비싸게 구매하는 단점이 있다.  

이러핚 가욲데 최귺에는 유통루트를 갂소화해 이윤을 추구하는 농가 및 농업생산법읶이 증가하고 있으며,  

직판장(로컬푸드), 택배 등 유통루트도 다양해지고 있다.  

그 중에는 푸드로스 삭감의 관점에 귺거핚 팔다 남은 찿소·규격 외 찿소의 재판매나 체험형 테마파크를 홗용핚  

새로욲 마케팅이 등장하는 등 농산물 유통에 변화의 조짐이 보이고 있다. 

① 농가(자) 마짂 하락 

농가(장) 춗하단체 도매 중도매 소매 소비자 

② 유통마짂 증대 ③ 싞선도 저하 ④ 생산지(국) 불붂명 

농가(장) 
키즈노트 

(구도강산) 
소비자 

① 판매가 농장 직접 결정 
② 유통마짂 최소, 싞선도 최대,  

    정확핚 생산자이력 
③ 믿을 수 있는 산지직송 



D2 SYS 02. 구도강산 소개 

2.2 짂행 현황 

2021년 10월 5읷 카카오 키즈노트 내에 롞칭 



D2 SYS 02. 구도강산 소개 

2.2 짂행 현황 

현재까지 5번째 제철음식(제주 효돆감귤) 짂행 중 
11월 4주차 예정 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.1 시장 현황 

2020년 농축수산물의 온라읶 쇼핑 거래액은 6조563억 원으로, 2019년의 3조5342억 원에 비해 71.4% 증가핚 것으로 나타났다.  
특히 모바읷을 기반으로 핚 농축산물 쇼핑 거래액은 2020년 4조2430억 원으로, 2019년 2조4444억 원에 비해 73.6% 증가했다. 

2020년 식품소비행태 조사결과’에선 월 1회 이상 읶터넷을 통핚 식료품 구입 비중은 2020년 37.9%(추정치)로, 2019년의  
30.7%보다 7.2%포읶트 증가핚 것으로 조사됐다. 증가폭도 큰 편읶데,  
2014년 8.3%였던 것과 비교하면 약 6년 맊에 4.5배 이상 증가했다. 

[2020년 12월 핚국농촌경제연구원] 

코로나19가 종식돼도 현재의 구입처를 계속 이용핛 것이띾 응답은 81.5%나 돼,  
코로나19 이후 굳어짂 소비 행태가 읷시적 현상에 그치지 않고 장기 소비 행태로 굳어질 가능성이 크다는 것을 예측해 볼 수 있다.  
코로나19 발생 이젂 구입처를 다시 이용하겠다는 응답은 9%에 불과했다. 
                                                                                                                    [2021년 6월 핚국농촌경제연구원] 

최귺 농축수산물 옦라읶 쇼핑 거래액(특히 모바읷 기반 우세) 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.1 시장 현황 

'3년 만에 20배 성장'…밀키트, 구도강산 지역 별 밀키트 판매 

핚국농촌경제연구원에 따르면 2020년 국내 밀키트 시장은 2000억 원 규모였다. 2017년 100억 원 규모였던 시장이 

3년 만에 20배 커졌다. 성장세도 가파르다. 업계에 따르면 현재 밀키트의 시장 침투율은 10%에 달핚다. 젂체 소비자 

10명 중 1명이 밀키트를 경험해 봤다는 의미다. 20년 넘은 즉석밥의 시장 침투율이 35% 수준읶 것을 고려하면 높은 

수치다. 이에 밀키트가 코로나19 확산에 따른 읷시적 유행이 아니라 HMR의 주요 카테고리로 자리잡을 것이라는 

젂망도 나옦다. 밀키트는 코로나19 사태로 고급 HMR에 대핚 수요가 늘어나며 성장하고있다. 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.2 시대적 변화 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.2 시대적 변화 

• 2021년 3붂기 들어 시가총액, NFT 발행, 거래 모두 증가하면서 이를 거래하기 위핚 지갑수도 큰폭으로 성장 

• Seller, Buy 모두 증가했으나 항상 Seller보다 Buy가 더 많음, 이는 NFT 샊태계 싞규 유입자가 많다는 것을 의미 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.2 시대적 변화 

최귺 1개월갂 급등핚 국내 NFT 관렦주(2021년 11월 10읷 기준) 
 

• 갤럭시아 머니트리+202%, 서욳옥션+107%, 게임빌+161%, 위메이드+87%, 컴투스+73.3% 등 엄청난 수익율 

• 상장기업들이 앞다퉈 NFT 시장에 뛰어드는 형국으로 귺래에 NFT 관렦 사업계획을 발표핚 기업만 20곳이 넘음 

자료 : Bloomberg, 이베스트투자증권 리서치 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.3 플랫폼으로 시장 이동 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.4 메타버스 란?  

2007년 스티브 잡스가 세상에 아이폮을 선보였을 때, 스마트폮이 세상을 어떻게 바꿀지 짐작했을까? 
 

• 스마트폮은 산업 지형과 생홗패턴을 변화시킴. 

• 개읶용 컴퓨터가 점점 감소하고 가정용 젂화기가 사라짐. 

• 은행에 가거나 영화관에 가는 대싞 몇번의 터치로 해결함.  

• 현재 우리는 스마트폮이 만든 메타버스에 살고 있음. 
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3.4 메타버스 란? 

메타버스는 가상, 초월을 의미하는 메타(meta)와 현신 세계를 의미하는 유니버스(universe)를 합친 단어롟 가상의 

세계 안에서 현신처럼 경제, 사회, 문화 등 다양핚 붂야에 대핚 홗동을 하는 것을 의미함. 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.4 메타버스 란? 

• “Metaverse”는 Meta와 
Universe의 합성어로 
3차원 가상 세계 
 

• 현실과 가상의 
중갂지점으로 읶터넷에 
버금가는 혁명적 변화 
 

• 영토, 수용, 활용, 
고객의 확장성으로  
종합창작의 공갂이고 
현실의 확장 
 

• 쇼핑, 엔터, 게임, 
컨텐츠 등 젂 산업 
붂야의 “블랙홀” 현상 
 

• 게임   
    유희도 높음 
    자유도 낮음  
    소통 낮음 
    경제활동 낮음 

 
• SNS 
    유희도 낮음 
    자유도 낮음  
    소통 높음  

    경제활동 낮음  
 

• 메타버스 
    유희도 높음 
    자유도 높음 
    소통 높음 
    경제활동 증가  

• 가상현신 ( VR,  
    Virtual Reality)  
• 증강현신 ( AR, 

Augmented Reality ) 
• 혼합현신 ( MR,  
    Mixed Reality )  
 
  실제 세계를 온라읶   
  공갂으로 옮긴  
  확장현신  ( XR,  
   eXtended Reality)   
  개념으로 확대 

 
• 메티버스  
    2021년 170조 시장     
    2030년 1700조 시장  
    100배 성장 젂망치 

• 증강현실 (AR) 세계 + 
 

• 라이프 로깅 세계 +  
 

• 미러 세계 +  
 

• 가상, 혼합, 확장 세계 
 

• 상기 모든 것이 
융복합되어 메타버스 
세계를 구성 
 

• 10년이내 젂 세계읶은 
메타버스에서 경제적, 
오락적, 감성적 등 모든 
붂야로 활동하고 
의지하고 생활 핛 것. 
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3.4 메타버스 란? 

기졲의 옦라읶 쇼핑몰의 상품설명 핚계성  

회원들의 소통 등 어려움   

기졲의 옦라읶 쇼핑몰 식상 

경영짂 및 신무짂 능력 &싞념 부족 

각 필요 자금으로 어려움 봉착 

읷관성 없는 짂행 및 욲영 

무핚핚 메타버스 영토와 새로욲 트랜드  

원홗핚 소통 및 지속적 수정보완 가능 

메타버스의 여러 기능으로 홗성화 

경영짂 및 개발짂 협력 및 욲영 용이 

최소 자금으로 최대 효과 

시행착오를 통핚 개선 가능 

팬더믹 & 비대면 시대  어려욲 욲영 팬더믹  & 비대면 시대에 적합 사업 

접귺성 , 편리성. 확장성에서  비효과적  접귺성, 편리성, 확장성에서 효과적 
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3.4 메타버스 란? 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.4 메타버스 란? 

NFT의 특징·장점은 블록체읶 기술을 통해 디지털 자산의 소유권을 보장핛 수 있다는 것, 즉 서비스가 종료되면 

소유가 불가능했던 게임 속 아이텐들, 읶터넷에서 누구나 쉽게 다욲로드 받던 콘텎츠들에 대해 소유권을 보장 받을 

수 있고 거래도 가능함. 
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3.5 사례로 본 메타버스 

메타버스는 엔터테읶먺트 붂야뿐만 아니라 정치, 경제, 문화 등 우리 생홗 젂반에 영향을 미치는 차세대 플랫폼으로 

짂행되고 있습음. 특히, 페이스북은 최귺 메타버스 젂문가를 최고 기술 챀임자(CTO)로 임명함. 주커버그는 발표문을 

통해 “Metaverse를 구축하기 위핚 보다 폭넓은 노력의 읷홖”이라며 페이스북의 메타버스 사업에 더욱 힘을 싟는 

행보를 보였다. 
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3.5 사례로 본 메타버스 

메타버스 생태계 
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3.5 사례로 본 메타버스 

메타버스 시장 초기, 주요기업 및 정부기관의 메타버스 홗용은 우선 마케팅 플랫폼으로.. 
 

• 메타버스는 미래 소비 주체읶 MZ세대와 소통, 브랜드 충성도 제고, 싞제품 홍보 등 마케팅 수단으로 홗용 

• MZ세대에 대핚 노춗도 측면에서 기졲 매체보다 더 효율적읶 매체로 부상 

• 기졲 매체 대비 긴 노춗시갂, 능동적 노춗, 초기 단계임에도 광고/홍보 ROI 상당히 높음 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.5 사례로 본 메타버스 

네이버 제페토를 홗용핚 메타버스-제페토X유통(제페토 욲영사읶 네이버제트는 2020년 5월 스노우로부터 독립) 
 

• 제페토 누적 이용자 2억 4천만명, 단숚 소통을 넘어 가상공연, 가상 팬미팅, 가상점포, 읶게임 등으로 확장 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.5 사례로 본 메타버스 

네이버 제페토를 홗용핚 메타버스-제페토X유통(제페토 욲영사읶 네이버제트는 2020년 5월 스노우로부터 독립) 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.5 사례로 본 메타버스 

네이버 제페토를 홗용핚 메타버스-제페토X유통(제페토 욲영사읶 네이버제트는 2020년 5월 스노우로부터 독립) 
 

• 롯데월드의 제페토 롯데월드 맵 오픈 3주만에 300만명 이상 유저 방문, 롯데월드 매직아읷랜드 가상공갂 구현, 

신제 테마파크 대표 시설들을 가상 아바타를 통해 체험핛 수 있어 색다른 재미 선사(태국, 읶도네시아, 읷본 등 

해외 유저들 90% 이상) 

• YG엔터 오프라읶 프로젝트 팬 공갂 "더 세임"을 그대로 구현핚 가상 팬 미팅 공갂오픈 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.5 사례로 본 메타버스 

• 2020년 랜선 초대장을 통해 공개된 가상 맵에 청와대 집무신, 접견신 등 신내외 신제와 비슷하게 옮겨 놓아서 

'얶택트 청와대 투어' 가능 

• 2021년 3월초 춖천향대학교 메타버스 입학식 개최(SK텏레콤 점프VR 홗용) 

• 2021년 6월말 LG화학 메타버스 연수 

청와대 숚천향대학교 

LG화학 



D2 SYS 03. 사업배경 

3.5 사례로 본 메타버스 

• 금융권 메타버스 홗용 현황 - 차세대 소비 주체읶 MZ세대와의 접점을 찾고 새로욲 비즈모델 제공 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.1 개요 

현재 평면적 구도강산을 입체적읶 구도강산으로 짂화시키기 위하여 세계적으로 폭발적읶 성장 기반읶 메타버스를 

구도강산에 적용하여 커뮤니티(소셜)+커머스+게임+광고/홍보가 융합된 독보적읶 플랫폼으로 거듭나기 위함임. 

D2 SYS 

NFT 거래소 

Fin Tech 
PLCC 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.1 개요 

우리 동네에서 시작하는 구도강산 메타버스! 

블록체읶, NFT-젂자지갑, 스마트 자동계약 등이 가능하므로 

구도강산 NFT 거래소(Nine Coin) PLCC 욲영이 가능함. 

현재 21개국 얶어변홖 지원 가능함. 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.1 개요 

구도강산 메타버스 내 경제홗동[NFT와 가상화폐(코읶)] 

구도강산 메타버스 D2 Deliver System 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.1 개요 

구도강산 메타버스 내 경제홗동[NFT와 가상화폐(코읶)] 구도강산 메타버스 
자체 NFT 거래소 욲영 

GU-DO거래소(Nine Coin) 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.2 기능 

• 구매자와 농장, 제조사 
등 판매자들이 필요로 
하는 정보 축적 및 
커뮤니티형 메타버스  
 

• 각 회원별 ( 등급별, 
지역별, 소속별 등) 
커뮤니티(소통) 
 

• 회원이 회원을 
유입하여 플랫폼 확장 
 

• 공지사항, 프로모션 등  
정보알림, 홍보 및 
아바타 모임 
 

• 문자 또는 음성으로 
대화하는 기능이 있는 
컴퓨터 프로그램으로 
메타버스 내에서 
도우미 역핛   
 

• 안내 아바타가 
회원에게 상품 안내 및 
소통 
 

• 회원을 위해 사용방법, 
운영 방법 , 각 기능 
정보 안내 등 
 

• 읷반적으로 게임의 
NPC (Non-Player 
Character ) 역핛 

• 지역별 판매자 입점 
    농장, 맛집, 제조사 등 

 
• 기본적읶 쇼핑몰 시스템에 

아바타가 상품 AI 쳇봇 
자동 안내,3D 상품 안내 등 
부가기능 첨가 
 

• 자싞의 동네에서 시작하여 
    구도(팔도+제주)를  
    자유로이 이동하여 원하는  
    상품 구매가능 

 
• 판매알바를 찿용하여 

판매활성화 
 
• 기존 오픈몰 연계 가능 

• 자체 메타버스 
플렛폼에서 유저들의 
체류시갂 연장 및 
서비스 제공 및 
커뮤니티 활성화 
 

• 자체 개발핚 RPG 게임 
(예/ 토마토를 키우면 
실물 토마토를 
보내주는 게임 등) 
 

• 미니게임 ( OX퀴즈 등) 
에  우승자 몰아주기,  
랚덤 보물박스, 보물 
찾기 등 유저 보상 
시스템으로 유저 확보  

    ( 기업 프로모션 활용) 
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4.2 기능 

• 스마트 계약 
 

• 싞뢰 & 안정성 제공 
  
• 디지털 젂자지갑 기술 

 
• 빅 데이터 저장 

 
• 결제, 충젂 시스템 

 
• 회원별 정보 축적 

 
  

• 현실의 “나”가 아닊 
메타버스속의 “나”를 
아바타를 형성하여 
메타버스에서 활동 
 

• 사짂 등을 활용하여 
읷반적으로 최소의 
싱크로율로 아바타 형성 
및 아바타 꾸미기로 2차 
형성  
 

• 본읶의 아바타가 본읶을 
대싞하여 모든 온라읶 
활동  
 

  

• 구매자와 판매자를 
이어주는 시스텐을 
메타버스에 구현하여 
최고의 유무형의 상품 
플렛폼으로 성장     
 

• 확장성으로 모든 
내용을 가상세계화 
하여 짂정핚 
플랫폼으로 성장 
 

• 모두에게 이익을 주는 
메타버스 

 

• 글로벌 무역 젂용 SNS 
메싞저  
 

• 싞뢰 & 안정성 제공 
  
• 현실 세계에서의 

회원갂의 소통공갂  
 

• 소통 내용 삭제 
비밀메시지 기능 
 

• 디지털 젂자지갑 연동 
기능 
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4.3 특징 

• 커뮤니티&쇼핑몰 메타버스 필요성  

• 생산자(판매자)와 소비자의 소통 필요   

• 읷반 쇼핑몰에 상호 무관심  

• 체험적 문화 및 싞기술 체험 욕구 증가 

• 새로운 메타버스 트랚드 확산   

• 커뮤니티&쇼핑몰 특성화 젂략  

• 회원에게 재미와 보상이 필요    

• 메티버스에서 커뮤니티&쇼핑몰  

• 상읶(농장) 및 관련읶 젂체로 확장  

• 각 붂야별 정보 축적  

• 각 상품 정보 및 체험의 장 

• 온라읶 커뮤니티 확산  

• 방문객들에게 경품 등 혜택제공  

• 관련자 모두의 수익사업 연계     

 

홖영의 장 : 아바타 형성, 종합 안내소, 

우리동네에서 지정장소 이동 포탈존     

 

이해의 장 : 상품(농장) 정보관,  

상호 커뮤니티 장소, 지역 정보관(관광), 

서비스 정보 등   

 

체험의 장 :  상품 및 기술 체험관,  

홍보 광고 프로모션관, 명소 미리보기         

 

베품의 장 : 방문객 경품 게임, 기업 

프로모션, 특별 상품 지원 

 

휴식의 장 : 게임, 공연장 등    

 

* 다국어 패치로 글로벌 회원 유입 젂략  



D2 SYS 

현실에 가상의 물체를 덧씌우는 증강현실 세계.  
Augmented Reality ( 예 : 포켓몬고 게임) .  

내 삶을 디지털 공갂에 복제하고 공유하는 라이프로깅 세계.  
Lifelogging ( 예 : 페이스북 · 읶스타그램 · 소셜미디어 ).  

현실 세상을 디지털로 옮기는 거울 세계 (미러월드).  
Mirror World(예 : 메타버스 입학식, 원격 회의·수업, 지도앱)  

새로운 디지털 세상을 창조하는 가상(VR), 혼합(MR),  
확장 (XR)세계.  
Virtual Reality ( 예 : 포트나이트, 제페토, 로블록스). 

현신세계 구도강산 
메타버스 

 
   

04. 구도강산 메타버스 

4.3 특징 



D2 SYS 

구도강산 
메타버스 

10대 미래젂략 
핵심기술 적용  

읶공지능과 짂보된 머싞 러닝(AI & Advanced Machine Learning) 

지능형 앱(Intelligent Apps) 

지능형 사물(Intelligent Things) 

가상현신과 증강현신(Virtual Reality and Augmented Reality) 

디지털 트윈(Digital Twins) 

블록체읶과 붂산 장부(Block chains Distributed Ledgers) 

메시 앱과 서비스 아키텍처(Mesh App and Service Architecture) 

대화형 시스텐(Conversational Systems) 

디지털 기술 플랫폼(Digital Technology Platforms) 

능동형 보안 아키텍처(Adaptive Security Architecture) 

04. 구도강산 메타버스 

4.3 특징 

Gartner‟2017 이후 시장을 선도핛 IT시장 주요 이슈 젂략적 기술 붂야 Top 10 선정‟ 

 
 기반 3대 젂략 : 읶텏리젂트(Intelligent) / 디지털(Digital) / 메시(Mesh) 

구도강산 메타버스는 10대 미래젂략 핵심기술 중 8가지 기술이 적용되어 쉽게 모발핛 수 없습니다! 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.3 특징 

구도강산 메타버스에서는 구도강산 클라우드 서버와 NFT 거래소 서버가 욲영됨. 

블록체읶 기반의 판매->구매에 대핚 프로세스는 아래와 같음. 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.3 특징 

구도강산 메타버스의 구붂(장르) 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.4 롞칭 

구도강산 메타버스 단독 플랫폼 

키즈노트 내 구도강산  
페이지에 링크 

회원정보 API 연동 

계정 및 
캐릭터 생성 

구도강산 메타버스는 키즈노트 회원(홗동회원 200만명)에게 롞칭 

회원 본읶의 동네에서 시작! 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.4 롞칭 

구도강산 메타버스 계정 및 캐릭터 설정(예시) 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.4 롞칭 

구도강산 메타버스는 나의 동네에서 시작(예시)  



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.4 롞칭 

구도강산 메타버스 안내데스크는 동네마다 있고 Ai 쳇봇이 안내를 하고 구도강산의 중요 행사를 알려줌. 

사용자가 행사로 이동하여 행사에 참여함(예시). 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.4 롞칭 

구도강산 메타버스 포항 과메기축제에 갂편하게 참여함(예시). 

행사에 참여하여 판매자(생산자)와 직접 대화도하고 흥정도 하고, 주변 참여자와 대화도 하며, 

즐겁게 행사(축제)를 즐길 수 있다. 

외국읶도 참여가 가능하고 21개국어 변홖으로 대화도 편하게 가능함. 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.5 준비된 D2 SYS 

사업 주체읶 ㈜디투시스와 ㈜에스씨씨가 업무협약(MOU) 체결 – 2021. 11. 16 



D2 SYS 04. 구도강산 메타버스 

4.5 준비된 D2 SYS 

㈜에스씨씨는 메타버스 젂문 기업이며, 블록체읶/동영상 플랫폼/아바타 생성/SNS 메싞저 플랫폼 

/NFT-젂자지갑-거래소/게임 등 개발젂문 기업입니다. 

SCC 
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4.6 욲영 조직도 

협력 

구도강산 메타버스를 욲영 및 확장을 위핚 디투시스 조직과 메타버스 젂문기업읶 SCC와의 긴밀핚  

협력을 통핚 성공적읶 사업젂개. 

사업짂행 개발 및 기술지원 
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4.7 단계 별 성장 계획 

확대 

타 플랫폼 서비스 제공.  

NFT-젂자지갑 적용 

P2P 거래 적용 

광고/홍보 확대 

경매입찰(B2B) 도입 

P2P 거래(중고거래 포함) 

D2 Deliver System 

동네별로 쇼핑 섹터 붂핛  

동네 안내데스크 풀필먺트화 

셀러에게 풀필먺트 맵 제공 

Dot형 풀필먺트 

무핚 공동구매 

3시갂 이내 배송(자체배송) 

구도강산 메타버스 

커뮤니티(소셜) 

커머스(쇼핑) 

게임 

나의 동네에서 시작하는 

RPG 게임 형태의  

소셜형 커머스 플랫폼 

Y22 하반기 Y22 상반기 Y23 

구도강산 메타버스 
롞칭(with Kidsnote) 

구도강산 메타버스 
확대(with 타플랫폼) 

D2 Deliver System 
롞칭 

구도강산 메타버스를 시작으로 소셜+커머스+경제가 융합된 플랫폼으로 키즈노트에 연결하여 롞칭하고 

타 플랫폼까지 확대하여 이용자를 극대화하고 궁극적으로 D2 Deliver System의 기반을 만든다. 



D2 SYS 05. 기대효과 

욲영사와 사용자, 판매자가 모두 WIN WIN 핛 수 있는 사업 모델 

욲영사는 사용자와 판매자에게 좀더 밀착된 소통의 창구를 열어주고 모바읷 소셜+쇼핑+게임으로 모두의 커뮤니케이션 

중심이 될 수 있다. 

또핚 안심먹거리에 관심이 높은 현대읶에게 판매자와의 직접 연결을 통하여 싞뢰를 높이고 게임형태의 연결고리가 

사용자의 재방문율을 높여 다양핚 광고/홍보의 플랫폼으로 판매 수수료 외 수익이 기대되며, 향후 무핚대적 확장성으로 

독보적읶 플랫폼으로 자리매김함. 



D2 SYS 06. 마케팅 계획 

6.1 마케팅 젂략 

키즈노트 회원(200만명) 
대상 롞칭 

키즈노트 외 타 플랫폼  
연계 서비스 확대 



D2 SYS 06. 마케팅 계획 

6.1 마케팅 젂략 

여기어때 
(숙박앱) 

모두의 
맵 

직방 
(부동산앱) 

키즈노트 
(확정) 

당귺마켓 
(동네가게) 

다면체 
젂개도 

위메프오 
(배달앱) 

구도강산 메타버스는 다면체! 
 

해당 플랫폼의 회원이 바라 보는 관점에 따라 

해당 플랫폼의 서비스 모습을 갖고 있고 모두의 맵에서 서비스 되는 

모든 플랫폼의 회원이 통합됨 

 

플랫폼 별 다른맵의 형태! 

…… 기타 
플랫폼 



D2 SYS 06. 마케팅 계획 

6.2 연계상품 개발 

구붂 상품 상품내역

광고상품 풍선말 광고, 현수막, 홍보용 캐릭터(고정형/이동형), Ai쳇봇광고 등

체험단 상품(식품포함) 테스트, 체험단 홍보

OTT(Over The Top) 동영상 플랫폼+라이브 커머스 연계

구도강산 메타버스 내에서 밭을 임대(소액유료)하여 작물(토마토, 고구마 등)을 심고 

키우면 실물작물을 집으로 보내주는 서비스

사용자들이 맋이 모이는 곳의 상가나 거물을 구매하여 판매자에게 임대하는 형태

스마트 자동계약 블록체읶 시스템 적용, NFT-젂자지갑 적용 

캐릭터 상품 컵, 마스크, 티셔츠 등 캐릭터 연계 상품

구도강산 밀키트 구도강산 PB 밀키트 상품 판매

교육(영어/학습지 등) 동영상 원격교육 교육짂행은 캐릭터가 대싞짂행

프로모션 이벤트, 퀴즈, 설명회 등

젂시회(자동차, 젂자제품 등) 싞상품 젂시회, Ai 쳇봇이 상담짂행

모델하우스 모델하우스 광고 3D 뷰 제공

찿용공고 직원/알바 등 찿용공고

공지 동네 별 또는 젂체 공지사항 제공

공고 지역 별 또는 연령 별 공고사항 제공

판매자

사용자

기업

기관/단체

랚드마크(부동산)

My Parm



D2 SYS 07. SWOT 

√ 현재 욲영중읶 키즈노트 회원(200만명)의 안정적 START UP 

√ 메타버스, 블록체읶 기술보유 SCC와 업무협약(MOU) 체결 

√ 고부가가치 성장산업 플랫폼을 통핚 대외 읶지도 향상 

√ 해외 서비스 연계로 글로벌 이미지 부각  

√ 현신 판매자(동네, 농장 등) 참여 유도에 시갂이 다소걸림 

√ ICT 싞규 사업에 대핚 이해 부족 

√ 타 플랫폼 서비스 연계가 단기갂에 어려움  

√ 사용자(회원)의 플랫폼 이용에 시갂이 걸림  

√ 욲영사 및 관계사, 타 플랫폼과 다양핚 협력구조 구축 가능 

√ FINTECH 시장에 대핚 선점효과로 기업 가치 상승 

√ BIG DATA 시장에 대핚 관심과 투자가 홗성화 됨 

√ 모바읷을 통핚 서비스로 가상과 현신의 연결이 용이함  

√ FINTECH/NFT에 대핚 법제화 계류 

√ 안정성을 추구하는 기업문화의 경직성 

√ 플랫폼 홗성화 및 수익모델 짂행에 따른 초기 투자 부담 

√ 타 플랫폼 회원 정보에 대핚 보안을 철저히 핛 필요가 있음  



D2 SYS 08. 적용 시스텐 및 개발측면 

9.1 블록체읶 시스텐 

생산자 
Smart 
farm 

유통 
보관, 관리, 배송 

소비자 
On-Line 

읶공지능과 짂보된 머싞 러닝 
(AI & AML) 

지능형 앱 
(Intelligent Apps) 

지능형 사물 
(Intelligent Things) 

가상현신과 증강현신 
(VR & AR) 

디지털 트윈 
(Digital Twins) 

블록체읶과 붂산 장부 
(Block chains Distributed Ledgers) 

메시 앱과 서비스 아키텍처 
(MA & SA) 

대화형 시스텐 
(Conversational Systems) 

디지털 기술 플랫폼 
(DTP) 

능동형 보안 아키텍처 
(Adaptive Security Architecture) 

구도강산 
메타버스  

Blockchain 
Platform 

Consortium Block-chain 
Private Block-chain 

Private Block-chain 



D2 SYS 08. 적용 시스텐 및 개발측면 

9.2 개발 기준 



D2 SYS 08. 적용 시스텐 및 개발측면 

9.3 서버 보안 



D2 SYS 08. 적용 시스텐 및 개발측면 

9.4 보안 



D2 SYS 9. 적용 가능 개발 시스텐 

10.1 젂자지갑 

Integrated e-wallet for all of '구도강산 메타버스' content transactions. 

• SCC 얼라이얶스 플랫폼에 탑재된 SCC-Smart Wallet 젂자지갑은 지정된 모든 자산을 통합하여 하나의 아이디로 관리 

가능함. 

• SCC-Smart Wallet은 크라우드펀드, 쇼핑, 게임, 거래소 등 플랫폼이 API 연동되어 사용핛 수 있으며, 자산현황을 

확읶핛 수 있음. 

• 블록체읶 기반의 강력핚 보안시스텐으로 자산을 안젂하게 보호함. 



D2 SYS 9. 적용 가능 개발 시스텐 

10.1 젂자지갑 

SNS Messaging & Fin-tech Service 

• SCC-Smart Wallet은 SNS 메싞저 기능을 가지고 있으며 문자 중 상대에게 즉시 송금 핛 수 있는 SNS 핀테크 서비스를 

제공함. 

• QR코드 사용으로 편리하고 빠르게 송금, 결제 등 On, Off-Line 모두 사용이 자유롭습니다. 

• SNS 메싞저 서비스를 이용해 다양핚 커뮤니티를 형성핛 수 있고, 개읶 모임에서 비즈니스 광고/홍보에 이르기까지 

다양핚 홗용 



D2 SYS 9. 적용 가능 개발 시스텐 

10.2 SNS 메싞저 

SNS Messaging Service 

• 커뮤니티 회원 젂용 SNS Platform Service 

• SNS Talk 플랫폼은 신시갂 찿팅, 파읷교홖은 물롞 문자내용 자동삭제 기능으로 개읶정보 보안을 강화함. 

• 캐릭터를 이용핚 독창적읶 문자삭제 기능 및 다양핚 이모티콘 제공은 단숚핚 메시징 서비스를 넘어 찿팅의 재미를 더함. 

• 메싞저와 게임, 쇼핑, YouTube 찿널로 이동하여 서비스를 이용핛 수 있도록 링크 및 회원정보 연동으로 하나의 

아이디로 사용가능. 



D2 SYS 

D2 SYS BUSINESS PLAN 

THANK YOU! 

D2 SYS 

www.d2sys.co.kr 


