


DotCube Protocol 기반 Metaverse Platform

Entertainment Contents & UGC
플랫폼에특화된 BizCube 서비스유치로 Entertainment, Game, 
Art등메타버스컨텐츠의 Publishing 및콘텐츠의재화화를통한
다양한비즈니스기회창출

Education
메타버스공간및 Communication 도구를
기반으로상호소통을강화한 다양한교육
서비스제공 및교육서비스간네트워크제공

Business Service
다양한기업활동을메타버스공간내에서
제공하기위한확장 / 개방형플랫폼과
탈중앙형플랫폼을통한다양한기업간의
자발적협업지원및부가가치창출기회제공

Communication 
MyCube를중심으로사용자아바타간의
소통및이를활용한 SNS형서비스 제공

Community

MyCube를중심으로한개인중심
커뮤니티와 BizCube 를통한특수
목적의커뮤니티를통한다양한

서비스제공

Commerce
사용자가생성하거나서비스에서

제공하는 Digital 상품및실물상품의
거래를위한상품판매공간및 NFT

Marketplace 제공및상품흐름을통한
Ecosystem 제공

Metarock’s
Metaverse Platform

Technical Infrastructure
(Digital Asset, Tech. Repository, Tools, etc)

Metaverse Economy

Business 
Ecosystem

Cloud
Platform

Blockchain
Tech

Media Tech
(VR, AR)

IT / 3D영상
Tech

Metarock’s Metaverse Tech Standard



Major Metaverse Services 

3D아바타로접속해서누구나쉽게게임을플레
이하고개발도할수있는플랫폼

• 미국16세 미만의55%가 로블록스에가입

• 유튜브이용시간의2.5배를 로블록스에서활동

서바이벌슈팅게임으로출발했으나최근자유로
운소통〮문화공간으로확장된플랫폼

• 미국10~17세 청소년40%가 주1회 이상포트나이트접속

• BTS ‘다이너마이트‘ MV 안무영상을포트나이트에서최초공개

블록을쌓아자기만의세상을만들고활동할수 있는
게임플랫폼

• 월간사용자수약1억2600만명중상당수가10대이하청소년

• UC버클리등일부학교가학생주도로마인크래프트에서졸업식

해외주요메타버스서비스 국내주요메타버스서비스

è각분야별선도업체들이업종특성을반영한전략으로다양한형태의메타버스서비스에진출



Background of DotCube Protocol

Pre-Internet Web2.0

1 2 3 4

Web 1.0 Web3.0

• 플랫폼 중심 – 중앙화

• 플랫폼 일방향 서비스

• 텍스트 기반 콘텐츠

• 완전 폐쇄형

• 탈중앙화 네트워크

• Context 기반 (AI, Semantic)

• 읽기. 쓰기 및 소유

• 클라우드 / 블록체인 / 메타버스

• 네트워크 내 가상 경제

• 개별 서비스 중심 – 탈중앙화

• 일방향성 서비스

• 브라우저 / 검색 기반

• 읽기만 가능

• 정보 경제

• 메가 플랫폼 중심 – 중앙화

• 양방향 서비스 – 공유 및 참여

• 읽기 및 쓰기

• 서버/클라우드/모바일

• 플랫폼 경제 (SNS 기반)



Background of DotCube Protocol – Metaverse for Now

메타버스서비스지향점

v Web 3.0 의대표적서비스프레임으로
탈중앙화기반서비스

v각개별서비스간의네트워킹을통한
소통과공유필요

v 5G 기반네트워크, Computing Power,
사용자하드웨어의다양화등기반
인프라를활용한강화된사용자경험

v블록체인등웹3.0 서비스와결합된
비즈니스생태계를담을수있는
비즈플랫폼으로서의메타버스서비스

v확장된사용자경험을위한서비스구조

현재메타버스서비스상황

대형플랫폼의메가서비스화
(독점적중앙화진행)

독립서비스의플랫폼지향및고립
(자체서비스의진입장벽에따른

소규모서비스의플랫폼화및마케팅
제약으로인한고립화)

플랫폼제약으로인한사용자경험
제한

(제한된기술규격및공간다양성
제약)

중앙화된플랫폼서비스에의한
비즈니스확장의한계

(플랫폼특성에따른경제생태계의
다양성의한계, 서비스종속성이슈)

플랫폼의공간으로중심으로한
서비스사용자네트워크

• 사용자의개별경험을중심으로다양화되고

유기적으로연계되어있는확장된메타버스세계

구현

• 탈중앙화기반의메타버스네트워크서비스구현

(개별서비스별자체서비스거버넌스확보)

• 개별비즈니스의특성을가진서비스간의네트워크

및사용자네트워크를연결할수있는기술기반

제공

• 서비스의확장성을고려한 Technical Platform구성

(사용자몰입을강화할수있는기술기반확보)

• 개별서비스의독립성을보장함과동시에

네트워크내에서다양한자원을공유할수있는

개방형구조수립

DotCube Protocol의방향성



01
VISION

사용자 중심의 서비스

02
VISION

서비스 소유권 보장

03
VISION

사용자 중심의 서비스 네트워크

04
VISION

플랫폼의 확장성

05
VISION

탈중앙화 서비스

Visions of DotCube Protocol

• 사용자를중심으로플랫폼으로부터분리된각서비스공간이배치되고사용자를중심으로

디지털자산이이동가능한구조

• 서비스플랫폼과완전히분리된사용자공간수립및이를중심으로다양한서비스로의

수평적이동이가능한구조수립

• 플랫폼내서비스구축으로인한플랫폼종속성을배재하고개별서비스주체가수립하는

서비스의물리적, 가상적 자산의소유권이온전히서비스공급자에귀속될수있도록구현

• 플랫폼의다양한물리적제약에서독립적으로각서비스사업자는최소한의규격을준수

함으로써독창적이고개성이있는서비스수립가능

• 개별서비스간아바타의이동및디지털 Asst,가상자산의이동이자유로운구조

• 플랫폼에서독립된개별사용자들은프로토콜의검색로직, 네트워크구성을활용하여

상호간의소통이가능하도록구성

• 사용자간의 1:1, 1:N소통을근간으로다양한비즈니스모델이구성될수있도록추진

• 물리적 IT 자산을공유하는것이아닌독립적서비스간의연계를통해서비스의확장성및

개방성확보

• 서비스의다양성및개방성을통해신규사용자의유입과서비스의확대가상호시너지를

낼수있도록네트워크효과가확대될수있도록구성

• MyCube 및개별 BizCube 구성의탈중앙화기조를통해개별참여자의독립성및

개방성을유지하고플랫폼의보안성을제고할수있도록구성

• 메타버스 Economy 를구성하고이를지탱할수있는블록체인체계와의결합이가능한

기술구조확보로선순환가능한 Ecosystem 구축지원



My 
Cube

Biz 
Cube

My 
Cube

SNS

Contents

Wallet

Parts Avatar

Commerce 3D
Space

Education Entertain

Biz
Service

DotCube
Protocol

SNS

Contents

Wallet

Parts

Avatar

DotCube Protocol & DotCube Platform

금융

은행

도서관쇼핑

보험

책

MY
CUBE

미술

음원

영화

종교

교육

오피스 원격
협업

관광

제조

영화관

전시관

YOU

자산

PUBLIC
CUBE

버스 점핑

DotCube Platform as a Network

Ecosystem Expansion

DotCube Platform Ecosystem as a Network Service



Composition of DotCube Protocol

Device &
UI/UX 적용표준

DotCube
Network 표준

DotCube
Protocol
Stadard
Service

T/A

Repository

System Interfaces
PC Mobile VR/AR

Searching

Network Protocol

DCP://

Pathfinding Communication

UI / UX Customs

CNS (주소 표준)

Tech.
Standards Docs

Cross Device Publishing

DotCube Technical Architecture

Server S/W
구축 표준

3D  공간 설계 및
구축 표준

Map 설계 및
제작 표준

Object 제작 표준
및 제작 도구

Avatar 제작 표준
및 제작 도구

Asset 제작 표준 및
제작 도구

콘텐츠 제작 및
적용 표준

서비스 최적화
표준

Avatar / Assets Server 구축용
Components

Object
Components

CDN

Service
Legacy

PG

EAI API

JSON HTTP

FTP DB-Link

3D 공간 정보
인터페이스 표준

(Physics, Math)

외부 서비스
연계 표준

(APIs)

아바타 I/F 표준
(Image, Ani CTRL)

Digital Asset 연계DotCube
Protocol

API
Service

Chatting System NFT Marketplace Crypto Wallet Streaming

User Authentication Payment I/F

서비스 관리 I/F 제작 가이드
(큐브관리, 회원 관리, 콘텐츠 관리, 파일 관리, 다중 접속 관리, 인증, 보안 등)



메타버스 기반 개인화 서비스(커뮤니티, SNS, Life Logging)
01

02

03

04

05

06

07

My Cube & Avatar

BizCube Network

BizCube Commerce

BizCube Edu

BizCube Space

BizCube Digital 
Human

BizCube NFT 
Market

메타버스 기반의 협업 연계 서비스
비대면 회의, 자료공유, 원격 보고, 상황 관제

메타버스 e-Commerce 플랫폼
전자지갑, 상품거래, 홍보, 실거래 지원

메타버스 교육 서비스 플랫폼
양방향 소통이 강화된 신개념 교육 서비스

가상 공간 제작 및 운영, 관리 솔루션
전시, 박람, 사무실 등 메타버스 공간 비즈니스 모델 구축

고품질의 3D 가상 인간 제작 서비스
엔터테인먼트, Art, 비즈니스 활용

NFT 마켓플레이스 구축 솔루션
NFT 콘텐츠 생성, 전시, 거래 지원, 전자지갑

플랫폼 내 통합 사용되는 아바타 제공 및 서비스별 Asset 호환

BizCube Services with DotCube Protocol

Illustrat
ive



Expected BizCube with DotCube Protocol Phase I (2022~2023) 

• 3D 공간기반의메타버스형몰입형 NFT 아트전시관및메타버스형 NFT Marketplace 서비스

• AI 기반작곡시스템및메타휴먼을연계한음원서비스

• 명품및명품디자인기반 Asset 의메타버스라이브쇼핑서비스

• 반려동물라이프사이클에대한메타버스기반온라인-오프라인통합서비스

• Healthcare 빅데이터기반의노인뇌건강관리메타버스서비스

(제품판매및메타버스형게임기반)

• 메타버스형교육콘텐츠서비스

• 메타버스 공간기반엔터테인먼트형서베이서비스


