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‘25년도 메타버스 얼라이언스 제3차 운영위원회 자료

(‘25.9.24.(수), 메타버스 얼라이언스사무국)

□ 회의개요

○ (일시/장소) ’25년 9월 24일(오후 3시 ~ 5시)/K-META 대회의실(서울 강남)

○ (참석자) : 총 23인(얼라이언스 의장 및 운영위원/과기정통부/사무국 등)

□ 논의내용(안)

○ (안건1) ‘25년도 메타버스 얼라이언스 3/4분기 현황 보고

○ (안건2) ’25년도 각 분과별 현황 보고
※ 윤경로 교수 “디지털 콘텐츠 전략맵” 공유

○ (안건3) ‘25년도 메타버스 얼라이언스 4/4분기 주요 행사 보고

○ (안건4) 메타버스-AI 공진화 전망과 시사점

○ (안건5) 자유토의

□ 세부일정(안)

시 간 주 요 내 용 비고

15:00 ~ 15:05 (5‘) o 참석자 소개 및 회의 안내 사무국

15:05 ~ 15:15 (10‘) o 인사 말씀
의장,

SW정책관

15:15 ~ 15:35 (20‘)

o (안건1) ‘25년 메타버스 얼라이언스 3/4분기 보고

  ※ 유관기관 연계 및 (기관별 발표), 프로젝트 그룹 

 운영 현황 등 포함

사무국

유관기관

15:35 ~ 16:05 (30‘)
o (안건2) 각 분과별 현황 보고

  ※ 윤경로 교수 “디지털 콘텐츠 전략맵” 공유
분과장

16:05 ~ 16:10 (05‘)
o (안건3) ‘25년 메타버스 얼라이언스 4/4분기 행사 안내

  ※ KMF(11월)및 K-META 통합성과공유회(12월) 안내 
사무국

16:10 ~ 16:25 (15‘) o (안건4) 메타버스-AI 공진화 전망과 시사점
SPRi

한상열 박사

16:25 ~ 16:45 (20‘) o 자유토의 참석자

16:45 ~ 16:50 (05‘) o 기념촬영 및 마무리 참석자
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붙임  ‘25년 메타버스 얼라이언스 운영위원회 명단 (16명)

□ 대상 인원 : 총 16명(참석 14명(대참 2명 포함)/불참 2명)

구분 소속 이름 직급 참석

정부 과학기술정보통신부 황규철 국장 ○ 

학계/

연구계

광운대학교 유지상 교수 ○ 

의료메타버스학회
(서울대학교)

유경상
학회장
(교수)

불참

법무법인 비트 송도영 변호사 ○ 

건국대학교 윤경로 교수 ○ 

산업계

시어스랩 정진욱 대표 ○ 

메타버스협의회
(위지윅스튜디오)

조성완
회장
(대표)

○

(代 박기주 이사)

엘지유플러스 김민구 랩장 ○ 

네이버제트 한기규 리드 ○ 

유관

기관

한국전파진흥협회 성호석 본부장 ○

한국메타버스산업협회 최용기 상근부회장 ○

정보통신산업진흥원 이경록 본부장 ○

한국인공지능

소프트웨어산업협회
김문수 본부장 불참

정보통신기획평가원 이준우 PM ○

소프트웨어정책연구소 최무이 실장 ○

글로벌메타버스협의회 윤건영 회장
○

(代 임지숙 부회장  )

※ 과기정통부 디지털콘텐츠과 설재진 과장/김혜경 사무관/이진영 주무관 배석
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‘25년도 메타버스 얼라이언스 제3차 운영위원회 회의결과

(‘25.9.24.(수), 메타버스 얼라이언스 사무국)

□ (안건1) ‘25년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 운영 실적 보고(안건1 세부내용 참조)

 o ’25년 메타버스 얼라이언스 사무국 활동 보고

- (얼라이언스 회원사) ‘25년 9월 24일기준 1,134개 회원사

- (프로젝트 그룹) 3.31~5.23 PG그룹 공모(15개그룹/35개사 접수)→ 1차 서류평가 (12개 

그룹 선정/5.28) → 1차 멘토링(12개 그룹/49명 참석/6.18~6.19)→ 2차 멘토링(12개 그룹

/45명 참석/8.27~8.28)

※메타버스얼라이언스인지도를 높이기위해프로젝트 그릅활동 언론 보도(8/28)

- (회원사 서비스) 아카이빙(총10건)/유관기관 홍보(총19건)/사업공고(11건)

- (얼라이언스 홈페이지) 메타버스 얼라이언스 회원사 정보 수정

▣ 회사명칭 및 대표자 변경건 회원사 정보 수정(총 302건)

   ※회사명변경(42건)/대표자 변경(260건) → 향후반기단위로 현행화예정

 ▣ 회원사 검색창 기능 강화
    ※ 회사명으로검색시 “대표번호”와 “대표이메일” 조회 가능

o ’25년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 유관기관 활동 보고

- (RAPA) 정보제공(메타버스 아카데미 교육생 모집 홍보(8.20~9.17)/사업연계(AI글래스 수요 

조사/메타버스 아카데미 수료식 및 리크루팅데이 참여/가상융합서비스 개발자 경진대회 멘토 참여)/

저변 확대(KMF 관련 사내 홍보 추진 및 전시관 운영 예정)

- (IITP) 사업연계(메타버스 얼라이언스 ICT R&D 과제기획 참여 확대 지원)/저변 확대(KMF

2025 행사에 메타버스 R&D 과제 성과 전시 참여 독려 및 홍보)

- (SPRi) 정보제공(메타버스와 인공지능 공진화 관련 사례 분석)/협업 (VR·AR산업 실태조사 

모집단 및 메타버스 산업 실태조사(시범조사) 관련 얼라이언스 회원사 포함)/저변 확대(제63회 

SPRi 포럼 ’메타버스 얼라이언스‘ 후원 명칭 사용)

- (K-META) 정보제공(메타버스 캠퍼스/상생협력지원센터/테스트랩 관련 행사 안내)/저변 

확대(경북도와 4개 시군 MOU/상생협력지원센터 수행기관 협업/ETRI ’메타버스 국제표준기술 워크샵 

행사 후원/KMF 행사 전반 연계 및 전시 부스 환경 지원)
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□ (안건2) ‘25년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 각 분과 운영 보고(안건2 참조)

o (미래전략) 산업용 메타버스 활용 우수 사례 공유/국방 특화 XR·AI 체계

(포멀웍스 이세환 이사)/산업장비 AI·디지털트윈 안전 훈련(마이메타 진동환 대표)/

이커머스 시장에서의 디지털트윈 활용(템페스트 김수용 수석연구원)

  o (인재양성) AI 융합 창업 우수사례 발표(ZEP 이기환 팀장_업스테이지 손해인 

부사장)/사업별 추진 현황 공유/차년도 계획 및 정책 제안

  o (기술표준) 주요 국제 표준화 활동 동향 공유(아주대 이환용 교수)/META

K-PORT 지능화 물류플랫폼(심스리얼리티 김명환 대표)/가상융합 R&D 사업 

추진 현황 공유 및 Q&A(IITP 이금희 팀장)

o (윤리제도) 메타버스 자율규제 운영 현황(메타버스자율규제위원회 김정수 사무

국장)/메타버스 규제개선 과제의 유형과 자율규제 설계방식(글로브 포인트 

조상용 대표)/메타버스 플랫폼 공공/민간부문 우수사례 공유

□ (안건3) ‘25년도 메타버스 얼라이언스 4/4분기 주요 행사(안건3 참조)

o (KMF) 2025 대한민국 가상융합산업대전(이하 KMF 2025)

- 일 정 : 11. 12.(수) ~ 14.(금) / 일산 킨텍스 제1전시장 5홀

- 규 모 : 150개사 300부스 내외, 참관객 15,000명 내외

  o (세미나) 메타버스 얼라이언스 분과통합 공개 세미나

- 일 정 : 11. 13.(수) 14:00∼17:00 / 일산 킨텍스 제1전시장 5홀

- 참가자 : 과기정통부 국장, 얼라이언스 의장, 각 분과장 및 분과위원 등 100명 내외

o (성과공유회) 25년 메타버스 얼라이언스 성과 공유회

- 일 정 : 12. 2.(화) 14:00∼19:00 / 나인트리 로카우스 호텔(용산)

- 참가자 : 과기정통부, 유관기관(NIPA, RAPA, IITP 등), K-META, 참여    

            기업 기관 및 담당자 등 150명* 내외

□ (안건4) 메타버스-AI 공진화 전망과 시사점(SPRi 한상열 박사)

  o (메타버스와 AI공진화) AI기반 메타버스 혁신/메타버스 기반 AI혁신

  o (공진화 미래 전망) 단기_콘텐츠 제작 효율화 및 서비스 최적화/중기_AI 인터

페이스 고도화 및 서비스 다각화/장기_현실가상융합 일상화 및 삶의 방식 변화

o (시사점) 기업의 기술 혁신과 정부의 제도적 기반 마련을 바탕으로, 양자가 

협력과 실증을 통해 미래 생태계를 공동으로 설계해 나가는 과정을 통해 구현
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(안건1)‘25년 메타버스 얼라이언스 3/4분기 실적 보고

         - 메타버스 얼라이언스 사무국 보고

     - 유관기관(RAPA/SPRi/IITP/K-META) 보고
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안건 1 ‘25년도 메타버스 얼라이언스 3/4분기 운영 실적

□ 메타버스 얼라이언스　회원사 현황 (총 1,134개 회원사)

기업 (985개) 기관 (132개) 대학/산학
협력단(17개)

총합
대기업 중기업 소기업 기관·협단체 기타(비영리)

87 220 678 63 69 17 1,134

□ 메타버스 얼라이언스 프로젝트 그룹 중간점검 및 2차 멘토링 시행

 ㅇ (일시) 2025. 08. 27.(수) ~ 28(목)/K-META 4층 대회의실

 ㅇ (대상) 총 12개 그룹(아이디어창출 3개/비즈니스모델 9개)

 ㅇ (참석자) 총 45명

 ㅇ (주요내용)

- 얼라이언스 프로젝트 각 그룹별 중간 활동 결과 보고

- 얼라이언스 프로젝트 분야별 전문가 2차 멘토링 

- 얼라이언스 프로젝트 그룹 간 네트워킹(중식/석식 진행)

1회 8/27(오전) 2회 8/27(오후) 3회 8/28(오전)
교육·훈련/전시·홍보 의료·헬스케어/라이프 제조·건설/공공·안전

 PG 4개 그룹(8개사)/멘토 4명 PG 4개 그룹(5개사)/멘토 4명 PG 4개 그룹(6개사)/멘토 4명 

 ㅇ (언론보도) 기사 보도 35건(전문게재 85건)

8/28(지디넷코리아)
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□ 메타버스 얼라이언스 회원사 서비스

➀ 메타버스 아카이빙 역할 수행

ㅇ 정부, 유관기관 및 국내외 관련 보고서 및 기업, 제품, 서비스 소개 자료

등을 서칭·취합하여 회원사 제공 (총 27건, 3/4분기 10건)
연번 게시일 발행기관 제목

1 2025-01-06 KISTI ‘메타버스 협업의 디지털 SOC, 개방형 XR 협업 플랫폼 XU:M’
2 2025-01-14 KISTEP 글로벌 주요기관 전망 2025년 유망기술 트렌드 및 시사점
3 2025-01-14 딜로이트 딜로이트 인사이트 CES 2025 Day 1~3
4 2025-03-04 딜로이트 딜로이트 인사이트 "TEch Trends 2025"
5 2025-03-31 SPRI 2024 가상증강현실(VRAR) 산업 실태조사
6 2025-04-10 RAPA MWC25로 바라본 가상융합산업 글로벌 트렌드
7 2025-04-21 딜로이트  "에너지&제조업 기술 혁신 산업 메타버스, 생성형 AI, 컴퓨팅 인프라"
8 2025-04-21 삼정KPMG 가상과 현실의 융합, XR 시대의 본격적인 도래
9 2025-04-22 ZEBRA 물류창고 비전 연구 보고서(AI&AR)
10 2025-05-07 KISTEP 美 주요 과학기술정책 지형 변화에 따른 기술패권 경쟁 대응 전략
11 2025-05-16 SPRI 피지컬 AI의 현황과 시사점
12 2025-05-16 SPRI 가상융합 생태계 발전 방안 연구
13 2025-06-04 헥사곤 디지털 트윈 산업 보고서
14 2025-06-04 ETRI 6G Insight: 비전과 기술 백서 v2.0
15 2025-06-04 ETRI 메타버스를 위한 AI 기반 초실감 디스플레이 기술 동향 및 발전 전망
16 2025-06-10 KOTRA 중동 AI 붐 중심 UAE, AI 시장 동향과 기업 진출 전략

17 2025-06-10 KOTRA KOTRA 해외수주협의회 제51차 수요포럼
스마트 시티, 스마트 솔루션 해외진출 사례

18 2025-07-01 한국저작권위원회 생성형 인공지능 결과물에 의한 저작권 분쟁 예방 안내서
19 2025-07-01 한국저작권위원회 생성형 인공지능 활용 저작물의 저작권 등록 안내서
20 2025-07-24 국가미래전략인사이트 AI와 가상융합 기반 재난재해 대응 방안
21 2025-07-24 국회미래연구원 가상융합 산업정책 개선방안: AI 전환과 가치이동을 중심으로
22 2025-07-24 NIPA 품목별 ICT 시장동향
23 2025-07-24 goover 2025년 7월 주요 기술 동향 및 AI 모델 최신 동향 보고서

24 2025-07-31 SPRi 위기 혹은 기회 : 트럼프 행정부의 관세조치가 소프트웨어 
산업에 미칠 영향과 대응방안

25 2025-08-13 Kotra 2025 스마트시티 해외진출전략
26 2025-08-20 SPRi 메타버스-AI 공진화 전망과 시사점
27 2025-09-04 딜로이트 디지털 트윈을 활용을 통한 가치 창출 방안

➁ 메타버스 얼라이언스 데일리 뉴스레터 

ㅇ 국내‧외 산업 동향, 행사 및 사업 정보 등 ’메타버스얼라이언스 데일리 

뉴스레터‘ 제공(주 5회 제공)

메타버스얼라이언스 뉴스레터
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ㅇ 뉴스레터 內 유관기관 홍보 안내(총 53건, 3/4분기 19건)

2025 의료메타버스학회 추계학술대회 안내 신규과제 기술수요 조사(IITP)

LLM Agent & On-device AI Workshop (RAPA) ‘25 해외선진기술교육 FOUNDRY 워크숍(K-META)

ㅇ 사업공고 및 행사 이메일링 안내(총 25건, 3/4분기 11건)
2025 국제스트리밍 페스티벌 투자유치 

쇼케이스 참가기업 모집공고(NIPA)
2025년 산업 특화형 '피지컬AI 핵심기술 

PoC' 사업 통합 공고(NIPA)

대한민국가상융합대상 (머니투데이) ‘25 시큐업&해커톤 행사(라온시큐어)
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➂ 메타버스 얼라이언스 회원사 정보 수정

ㅇ 회사명칭 및 대표자 변경건 회원사 정보 수정(총 302건)
※ 회사명 변경(42건)/대표자 변경(260건) → 향후 반기 단위로 현행화 예정

ㅇ 회원사 검색창 기능 강화

- 회사명으로 검색 시 “대표번호”와 “대표이메일” 조회 가능 

<회원사 검색창 활용 사례>

1단계) ‘회원사 리스트’ 메뉴에서 ‘회원사 검색창’에 회사명 입력  

 2단계) “젭”으로 입력 후 클릭시 회사이메일과 대표번호 조회

 3단계) 회원사 정보 클릭시 상세 정보 조회 가능
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RAPA   2025년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 유관기관 활동

 정보 제공(얼라이언스 회원사 대상 정보 제공)

○ (메타 라마 아카데미) 얼라이언스 뉴스레터 및 홈페이지 등을 통한 

교육생 모집 홍보(8.20.~9.17.)

얼라이언스 뉴스레터(8.20.~9.17.) 얼라이언스 홈페이지(8.20.~9.17.)

 사업 연계[각 기관별 진행하는 사업과 얼라이언스 회원사 참여 연계]

○ (AI글래스 수요조사) 국내 XR디바이스 생태계 활성화 관련 AI글래스

개발·활용 수요 검토를 위한 얼라이언스 회원사 대상 설문조사 추진

얼라이언스 설문조사 뉴스레터(7.24.~7.28.) 수요조사 결과
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○ (메타버스 아카데미) 베스트텍, 듀코젠 등 얼라이언스 회원사 및 

관련 기업(9개*) 수료식 및 리크루팅 데이(기업 현장 채용 상담회) 참여

    * 로블록스, 넥슨코리아, 업스테이지, 벌스워크, 베스트텍, 오버데어코리아, 

듀코젠, 스페이셜, 디아리움

- 상담 후 ㈜베스트텍 후속 정식 면접 완료(9.2.) 1명, ㈜듀코젠 후속 

면접 예정(10월 중) 4명

메타버스 아카데미 수료식 리크루팅 데이 참여(베스트텍)

○ (가상융합서비스 개발자 경진대회) 스코넥엔터테인먼트, 젭 등 7개

얼라이언스 회원사 평가위원 및 참가팀 멘토로 참여(총 30명)

   * 젭, 베스트텍, 로보로보, 스코넥엔터테인먼트, 유티플러스인터랙티브, 듀코젠, 심스리얼리티

대회 평가위원 참여(8.14., 8.22.) 참가팀 멘토 참여(8.26.~9.16.)

 정책 지원(얼라이언스 프로젝트 그룹 지원/개방형 분과 연계)

○ 해당 없음
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 저변 확대[각 기관별 주요 행사/협의체 등과 얼라이언스 연계]

○ (KMF 2025) KMF 관련 사내 홍보 추진 및 전시관 운영 예정 

    * 메타빌드, 덱스터스튜디오, 심심이, 페이크아이즈, 다이브엑스알 등 5개 회원사가 

전시 참여 예정

KMF 2025 홍보물 사내 비치  차세대 기술선도 메타버스 프로젝트 공동전시관
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SPRi   25년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 연계·지원활동

 메타버스 산업 관련 최신 연구결과 공유(수시)  

○ (이슈리포트) 메타버스와 인공지능 공진화 관련 사례 분석 

및 중장기 발전 전망에 기반한 정책적 시사점 제시 

     ※ 메타버스와 인공지능 공진화 전망과 시사점(’25.8.20.) 

 실태조사(2종) 모집단에 메타버스 얼라이언스 회원사 포함

○ (현황) VR․AR산업 실태조사(국가승인통계) 모집단 및 메타버스산업 실

태조사(시범조사) 모집단에 얼라이언스 회원사 포함하여 조사 간 연계 추

진

: ICT통합모집단(8월 반출)과의 중복기업 제거 후 1차 판별조사 진행 중

<1차 판별조사 절차>

○ (계획) 실태조사별 모집단 분류는 본 조사(10월~11월)를 통해 2차 

판별 예정

 제63회 SPRi 포럼 개최 예정 : 후원기관에 “메타버스 얼라이언스” 명시 

○ 주제: “넥스트 메타버스 : AI혁신과 새로운 기회”

○ 목적: AI 기술을 통해 진화하고 확장될 넥스트 메타버스의 가능성을 논의하고,

산업, 공공, 일상에서 실질적으로 활용될 수 있는 전략을 모색

○ 일시: 2025년 10월 31일(금), 14:00-16:00

○ 장소: 판교 코사이어티 타운홀A
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IITP   25년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 연계·지원활동

 메타버스 얼라이언스의 ICT R&D 과제기획 참여 확대 지원 

- 차년도 ICT R&D 기획 방향 및 기획 프로세스를 안내하여 정부 ICT

R&D 추진에 대한 이해 제고

- 집중 및 상시 기술 수요조사 시기(5~8월)에 KMF회원사 대상 설명

- 기술표준분과 기술수요 접수 및 ‘26년 과제기획 반영 추진 중

 KMF 2025 행사에 메타버스 R&D 과제 성과 전시 참여 독려 및 홍보 

○ 수행 또는 종료된 R&D 과제를 대상으로 KMF 2025 행사를 안내하고,

우수한 연구성과에 대해서 전시 참여 독려 및 홍보
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K-META   25년 3/4분기 메타버스 얼라이언스 연계·지원활동

 정보 제공

 ○ (행사 안내) K-META 행사 공유 
- 메타버스 캠퍼스 교육 관련 얼라이언스 뉴스레터 안내(총 8건 안내)

 저변 확대

○ (지자체 연계) 경북도와 4개 시군*과 K-META 협회 MOU(9/12)

※ 구미시/포항시/경산시/청도군

○ (유관기관 연계) 메타버스 상생협력지원센터 수행기관과 협업하여 

메타버스 얼라이언스 소개 및 안내

한국기술사업화진흥협회_부산지사(7/10)
- 비대면 홍보(약 150명)-

경북테크노파크 글로벌벤처(8/29)
-교육과정 중 홍보(약 40명)

 행사 후원

○ ETRI “메타버스 국제표준기술 워크샵” 메타버스 얼라이언스 후원

 메타버스 국제표준기술 워크샵(9/16, 소노펠리체컨벤션_서울강남)
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○ KMF 행사 전반 연계 및 전시 부스 환경 지원

- 얼라이언스 의장 개막식 참여, 후원·참여 기관에 메타버스 얼라이언스

반영, 홍보제작물에 메타버스 얼라이언스 로고 삽입 등

KMF 2025 행사 소개 페이지 (www.kmfexpo.com)

KMF 2025 포스터
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(안건2)‘25년도 메타버스 얼라이언스 각 분과별 보고

         - 미래전략/인재양성/기술표준/윤리제도 분과
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안건 2 ‘25년도 메타버스얼라이언스 각 분과별 보고

1. 미래전략 분과 2차 회의 활동 결과

□ 회의 개요

○ (목적) 산업용 메타버스 활용 우수 사례 공유

○ (일자) ’25년 7월 30일(오후 3~5시)

○ (장소) 시어스랩 2층 회의실(서울 서초구 강남대로 315 (서초동, 파이낸셜뉴스빌딩) 2층)

○ (참석자) : 총 27명(오프라인 22명/온라인 5명 참여)

□ 논의 내용

○ (발제1) 국방 특화 XR·AI 체계(포멀웍스 이세환 이사)

○ (발제2) 산업장비 AI·디지털트윈 안전 훈련(마이메타 진동환 대표)

○ (발제3) 이커머스 시장에서의 디지털트윈 활용(템페스트 김수용 수석연구원)

□ 세부일정

시 간 세부내용 비고

15:00～15:05  5분 ‣ 참석자 소개 및 회의 안내
얼라이언스

사무국

15:05~15:10  5분 ‣ 분과장 인사 정진욱 분과장

15:10～15:40 30분 ‣ (발제) 국방 특화 XR·AI 체계
포멀웍스

이세환 이사

15:40～16:10 30분 ‣ (발제) 산업장비 AI·디지털 트윈 안전 훈련 
마이메타

진동환 대표

16:10～16:40 30분 ‣ (발제) 이커머스 시장에서의 디지털트윈 활용
템페스트

김수용 수석

16:40～17:00 20분 ‣ 자유토론 및 네트워킹(석식)  
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□ 회의 결과

○ 국방 특화 XR·AI 체계 (포멀웍스 이세환 이사)

○ 산업장비 AI·디지털트윈 안전 훈련(마이메타 진동환 대표)

 ① 국방 혁신 4.0과 XR·AI 기술의 중요성

  

※ 국방 혁신 4.0은 4차 산업혁명 기술을 국방에 통합하여 첨단 과학기술 기반의 
군대를 육성하려는 전략으로, XR과 AI는 전장 메타버스를 구축하고 미래 전투
강화 핵심 기술로 부각

  - 국방 혁신 4.0의 기조에 따라 과학기술 기반 군 육성과 AI·XR 기술의 적극적 도입 추진
  - XR·AI 기술은 전투력 강화, 효율적 훈련 및 지휘 통제 체계 구축에 필수로 자리매김
  - 전장 메타버스 구현을 위한 기반 기술로 XR과 AI가 통합되고 진화 중

 ② XR·AI 기술의 군사적 적용과 지휘 통제 시스템 발전

  
※ XR과 AI 기술은 훈련, 감시정찰, 지휘 통제 등 군사 작전에 다양한 방식으로 접목되고 

있으며, 이를 통해 전투 효율성 극대화와 첨단화된 지휘 체계 개발 중

  - (전투체계 적용) 아이바스(IVAS) 등 XR 기술을 통해 병사의 시각 정보처리 능력을 향상
시키고 시뮬레이션 훈련에 적용.

  - (AI 기반 지휘 통제) 팔란티어 등 민간 기업의 AI 기술을 도입해 실시간 전장 판단 및
전략 수립 가능

  - (지능형 통제 체계) 메타버스와 디지털 트윈 기반의 지휘 체계가 구축되어 원격 협업/
실시간 정보분석 가능

 ③ 융합 기술 기반 작전 체계와 미래 발전 방향

 

※ 지휘 통제 체계는 XR·AI를 포함한 다양한 융합 기술을 바탕으로 디지털화되고 
있으며, 원격 작전과 자동화된 전략 수립 시스템으로의 진화

  -(융합형 체계 발전) 3D 지휘 공간, 센서 기반 헬멧, 스마트 패드 등으로 지휘 효율화
  -(작전용 플랫폼 개발) 5G 기반 AR 시스템을 활용하여 소대급 이하 현장에서도 실시간 

명령·상황 공유 가능
  -(미래 발전 방향) AI 기반 자동 전술 계획 수립/드론 영상 분석/5G 통신망 활용 등으로 

미래 국방 AI의 중요성 지속 확대

 ① 산업현장에서의 AI 적용과 안전 훈련 기술 개발

 

※ 산업현장의 높은 위험성과 사고 책임 문제를 해결하기 위해 AI와 XR 기술을 활용한 
산업안전 훈련 프로그램이 적극 개발되고 있으며, 메타버스와 연계된 기술이 실시간 
시뮬레이션과 맞춤형 장비 교육에 적용되고 있음

  -(산업현장 사고 예방) 반도체, 2차 전지 등 고위험 산업에서 AI 기반 안전 훈련 
프로그램 필요성 증가

  -(AI·메타버스 기술 적용) 3D 프린팅, 실시간 시뮬레이션 등으로 안전 훈련 환경 정밀 구현
  -(훈련 장비 개발) 국내 스타트업 중심으로 다이본딩*·트림형화* 장비 및 색상 선택/

부품 교환 기능 장착
   ※ 다이본딩: 반도체 칩(Die)을 패키지 기판(Substrate)이나 리드 프레임(Lead Frame)에 단단히 부착하는 공정

   ※ 트림형: 반도체 패키징 마지막 단계 중 하나로, 리드 프레임 기반의 패키지에서 리드(Lead)를 잘라내고 구부리는 작
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○ 이커머스 시장에서의 디지털 트윈 활용(템페스트 김수용 수석연구원)

 ① 디지털 트윈과 메타버스 기술의 실용적 적용

 

※ 3D 데이터와 현실 세계를 가상 공간에 구현해 산업 설계, 고객 서비스, 안전 교육 
등에 활용되며, 메타버스와 결합해 사용자 경험을 혁신하고 현실과의 경계를 줄여
가는 방향으로 발전

  -(설계와 시뮬레이션) 3D 데이터 최적화와 고화질 이미지 생성 기술 개발, 웹 기반 3D 
제품 컨피규레이터(3D product configurator) 적용

  -(소비자·생산자 접근성) 누구나 쉽게 접근 가능한 메타버스 환경 조성, 쇼핑·홍보 중심이 
아닌 몰입 경험 제공 지향.

  -(디지털 트윈의 확장성) 생산 제조 최적화, 산업 안전 매뉴얼 제공, AI 기반 텍스트/
영상 데이터 처리 기술 개발

 ② 웹 제어 기반의 메타버스 3D 제품 표준화 

 

※ 웹 제어 기술은 3D 제품의 용량 최적화와 품질 유지, 사용자 피드백 수집 등을 가
능케 하여 메타버스에서의 제품 표준화를 실현하고, 소비자와 생산자 모두에게 효
율적인 환경을 제공하는 핵심 수단이 되고 있음

  -(시장 요구 분석) 고품질 3D 제품 요구 vs 생산자 측의 유지보수·비용 문제를 웹 
제어 기술로 해결

  -(웹 제어 기술 기능) 최적화된 용량과 품질 제공, 빠른 로딩과 피드백 시스템 도입
  -(기술 성과와 과제) 네트워크 환경 개선 효과, 향후 라이팅* 및 알리아싱* 문제 보완 필요
※ 라이팅: 3D 공간에 존재하는 가상의 물체(오브젝트)에 빛을 비춰서 현실감 있는 이미지를 만드는 과정

   ※ 알리아싱: 3D 그래픽을 2D 화면에 표시할 때 발생하는 시각적인 왜곡 현상

 ③ 디지털 트윈 기술의 활용 사례와 비즈니스 모델
  - 디지털 트윈은 소비자 맞춤형 경험과 생산자 중심의 효율적 생산 환경 제공
※ 차량 디자인, 제품 커스터마이징, 운영 효율화 등의 다양한 산업에서 실용적 가치를 증명하며 지속
가능한 비즈니스 모델로 발전 예상

② 메타버스 기반 산업안전 플랫폼 구축과 사업화 전략

 

※ 메타버스 기반의 산업안전 솔루션은 AI와 접목된 가상 쇼룸, 안전 매뉴얼, 중대재해 
방지 솔루션을 포함하며, 특허 확보와 대기업과의 협업을 통해 사스(SaaS) 형태의 
사업화가 이루어지고 있음 

  -(메타버스 훈련 콘텐츠) 자체 LMM 개발, 안전 매뉴얼 제공, 장비 유지보수용 AI쇼룸 운영
  -(중대재해 대응 전략) 사용자 중심 사고 방지 솔루션과 대표이사의 법적 책임 경감 방안 개발
  -(특허 및 투자) AI 사고 예방 기술 특허 등록, KT·네이버·오라클 등과 협업을 통한 

SaaS 모델 사업화.
③ AI 기반 산업안전 관리 시스템 구축과 운용 전략

 

※ AI 기반 안전관리 시스템은 현장 위험요소 예측, 휴먼-로봇 인터페이스 구축, 사용자 교육 
강화를 통해 산업 현장의 안전을 체계적이고 지속가능하게 관리할 수 있도록 설계

  -(시스템 구축 필요) 기존 시스템의 한계를 극복하고 잠재 위험을 예방할 수 있는 
AI 시스템의 필요성 강조.

  -(시스템 설계와 적용) 소프트웨어·하드웨어 통합, 체계적인 안전교육과 보급 전략 필요
  -(효율적 운용 전략) 평가 기준 수립, 지속적 업데이트, 사용자 교육을 통한 실효성 확보
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□ 회의 사진

□ 향후 일정

 ○ 미래전략분과 3차 회의 

- 일시/장소 : 10월 21일(화) 오후 3시 ~ 5시/시어스랩

- 주제: 신규/기존 산업 內 메타버스 우수사례Ⅱ 분석
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2. 인재양성 분과 2차 회의 활동 보고

□ 목적

○ 글로벌 트렌드 및 기업 수요를 반영, AI 융합형 인재양성을 위한 커리큘럼

개발 및 AI 특화 랩 지원방안 등 가상융합서비스 인재양성방안 마련

- 디지털콘텐츠 인재양성사업*의 기획-관리(자문/검토)-환류의 선순환 

통합 관리체계 구축･운영

    (*) 메타버스 랩, 아카데미, 기업수요 연계형 인력양성, 캠퍼스SW 아카데미, 대학원 등

□ 회의개요

○ (일시/장소) ’25. 7. 3.(목) 15:00~17:30 / K-META 4층 대회의실

○ (참석자) ‘25년 메타버스 얼라이언스 인재양성 분과위원 21명

- 분과장(RAPA 성호석 본부장) 외 분과원 등

□ 회의 주요 안건 및 세부일정

○ 취·창업 우수사례 발표 및 의견수렴

○ 사업별 추진 현황 공유

○ 사업별 차년도 계획 및 정책 제안

시 간 주 요 내 용 비고

15:00 ~ 15:10 (‘10) o 개회 및 회의 안내 사무국

15:10 ~ 15:40 (‘30)
o 취·창업 우수사례 발표 및 의견수렴
 - ZEP의 인재채용 우수사례 및 청년창업 성공 

사례 발표(AI 융합 메타버스 우수사례 중심)

이기환 팀장
(ZEP)

15:40 ~ 16:20 (‘40)
 - 업스테이지의 인재채용 우수사례 및 청년창업 

성공 사례 발표(AI 융합 메타버스 우수사례 중심)
손해인 부사장
(업스테이지)

16:20 ~ 16:50 (‘30)
o 사업별 추진 현황 공유
 - 기관별 사업 추진 현황 공유 및 피드백

담당자별
사업설명

16:50 ~ 17:30 (‘40)

o 사업별 차년도 계획 및 정책 제안
 - AI 융합 메타버스 활성화를 위해 산업계 수요를 

반영한 신규 정책(안) 검토
o 마무리 및 향후 계획 등 논의

참석자
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□ 주요 회의 내용 

1) AI 융합 창업 우수사례 발표_ZEP (발표자료)

○ (메타버스 활용 교육 특장점) 재미있게 수업 및 학습할 수 있는 

플랫폼으로 몰입도가 높아지고, 협동 및 소통 능력 등 강화

- 메타버스 교육은 활용목적에 따라 무궁무진한 가능성이 있음

○ (스타트업 필요 인재) 스타트업 특성상 이직이 활발한 편으로 팀

원급은 인턴을 많이 뽑아 정규직 전환의 형태가 많으며 관리자급

은 경력직 및 전문가 채용 제안을 통해 채용

- 인재상은 추상적일 수 있으나 커뮤니케이션 능력, 적극적이고 자

유롭게 의견 개진이 가능한 도전정신 등을 중요한 역량으로 봄

2) AI 및 메타버스 인재 교육 사례_업스테이지 (발표자료)

○ (AI 기술 교육 방향성) 현 시점의 산업 분야 적용 및 국가 정책

의 흐름은 AI 기술 자체에 대한 이해를 넘어 실질적 활용 단계

에서 필요한 교육에 대한 수요가 확대되고 있음

- AI 활용을 통한 창의적 해결 과제(사업 아이템) 발굴

- AI 활용 결과물에 대한 신뢰성 판단력

- 데이터 이해 등에 대한 교육  

○ (AI 윤리적 문제 교육) AI 활용이 확산되며 윤리적인 사항 및 보

안 이슈 등에 대한 인지 및 이해도 함께 중요하게 대두

○ (메타버스 산업과 AI 융합 시대 교육) LLM, RAG, 멀티모달AI와 

XR 기술의 통합을 통해 엔터테인먼트, 교육/훈련, 의료, 항공우주,

국방 등 다양한 산업으로 확장되어 사용자 인터랙션의 혁신 및 

시장 성장 가속화 기대

- 기초 XR&AI 융합, LLM 심화, 응용 프로젝트(UX, 프로토타이핑 등),

포트폴리오 제작지원, 멘토링, 취업 연계 등 필요 
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3) 가상융합산업 인력양성 사업별 추진 현황 공유 및 의견 (붙임1)

○ 회의 시 사업별 진행현황을 정기 공유하고, 분과 내 의견 수렴 및 

향후 사업계획 수립 시 참고하여 반영 

 가. 기업수요 연계형 인력양성

○ (온라인 교육 개설) 강사의 저작권료에 따른 제작 시 큰 비용 부

담으로 재원 마련 및 실행의 한계 존재

- 향후 AI 기술을 활용하여 초상권 해결, 커리큘럼 생성 등 추후 

검토 가능. 단, 유튜브 등 플랫폼에서 다양한 교육 콘텐츠가 다수

- 현재의 맞춤형 교육에 대한 전문화 및 운영상 보완 개선이 기업

에게 더 효과적인 지원 방안일 수 있음 

나. XR기반 메타버스 전문인력양성

○ 올해 처음 실행한 투자 유치 자문위원회에 대한 반응이 긍정적임에

따라, 향후 회의 개최 및 후속 네트워킹 매칭 등 민간 투자유치 

지원을 위해 정기 프로그램으로 상설하여 운영할 계획

다. 메타버스 아카데미

○ 가상융합산업진흥법상의 용어를 반영하여 향후 ‘가상융합기술 아

카데미’로 프로그램 명칭 변경 예정

○ XR관점에서 피지컬AI에 대한 방향성이 필요하며 내년도 R&D에

서도 신규사업 반영을 고려하고 있음

○ ‘전공자와 비전공자 구분 운영’이 필요하다는 분과위원 의견을 검

토하여 향후 선택 과목으로 심화할 수 있는 방안 마련

- 향후 전공자 대상 심화 특화과정 신설 

4) 가상융합산업 인력양성 사업별 추진 현황 공유 및 의견

○ 회의 전 사전 공지 및 접수(총 7건)
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구분 주 요 내 용

1 AI 실감 융합 실무 관련 자격증 등 직무 역량 인증제도

2 가상-현실 융복합 서비스 제작 및 공동사업화 지원

3
ON:Talent Lab”
- 가상융합 실무인재를 위한 온라인 기반 프로젝트 매칭·멘토링 프로그램

4 메타버스 아카데미 수료생 대상 대학원 학점 연계 과정

5 AI 가상융합 R&D 원스톱 센터

6 가상융합 기반 교사ㆍ강사 양성 지원

7 가상융합산업 창업 생태계 활성화 

○ 메타버스 대학원의 경우 학사 전공과정이 없는 대학원이라는 특

성, AI 트렌드로 인한 메타버스 산업의 정체성 등 메타버스 전문

인력에 대한 전반적인 고민 필요

- 메타버스 용어 정의 및 활용에 대한 논의 시급

○ 미래인재에 대한 논의 시 의도하지 않게 소외되거나 제한적 여건

개선에 대한 다양한 이슈 논의 필요 

- 지역별 격차, 빈부 격차, 실제 가르치는 강사에 대한 지속적인 역

량 강화, 실습도구 및 체험 지원 등

○ 과기부만의 창업 생태계 지원 프로그램 필요. 특히 가상융합산업

에서의 기술기반 산업에 대한 지속가능한 창업 생태계 조성 필요

- 중기부의 팁스가 정부 주도 창업지원 프로그램으로 잘 되어있으

나, 반면 운영상 제기되는 고질적 문제*도 공존하고 있음

  (*) 사업비 지연, 성과관리 상 창업 후기단계 편중 및 회수가능성 높은 산업분야 편중 등 

- 인력양성 → 창업지원으로 연계하여 기술개발 이후 성과로 이어

지는 후속 프로그램 필요
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□ 향후 계획

○ (차기 회의 일정) ’25년 9월 23일(화), 15:00 ~ 17:00

○ (주요 진행 내용) 3차 회의 등 취합된 정책 제안 아이디어, 인력

양성 사업 계획 등에 대해 분과위원간 총괄적인 의견 교류 

< 메타버스 얼라이언스 인재양성 분과회 2차 회의 전경 >
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3. 기술표준 분과 2차 회의 활동 보고

□ 목적

○ 국내·외 가상융합산업 기술·표준분야 전문가간 최신 기술 동향 및

표준화 활동 등에 대한 유용한 정보와 이슈를 공유하고, 산업 내 

관련 수요에 대한 의견 수렴 및 발전적 방향 논의  

□ 회의 개요

○ (일시) ’25년 8월 7일(목), 15:00 ~ 17:00

○ (장소) K-META 4층 대회의실

○ (참석자) ‘25년 메타버스 얼라이언스 기술표준 분과위원

- 윤경로 교수(분과장) 외 산·학·연 참여 분과원, 사무국 둥 22여명

<참석자 리스트>

구분 소속 성명 직급 비고
분과장 건국대 윤경로 교수 분과장

산업계

스코넥엔터테인먼트 최정환 부사장

젠스템 이경창 대표

위즈윅스튜디오 박기주 이사

더픽트 전창대 대표 개방참여
유디포엠 서정협 대표 개방참여
유디포엠 박선영 이사 개방참여

심스리얼리티 김명환 대표 주제발표
심스리얼리티 임명환 연구위원 개방참여
심스리얼리티 윤금교 PM 개방참여

학계

아주대 이환용 교수 주제발표
충남대 류재철 교수

한기대 권준형 연구원
한기대 김한진 연구원 개방참여

동덕여대 남현우 교수

정부 과기정통부 장영호 사무관

기관

TTA 김정헌 팀장
IITP 이금희 팀장 간사기관

K-META 서영석 실장 사무국
K-META 이명진 부장 사무국
K-META 이혜민 과장 사무국
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□ 회의 아젠다 및 세부 일정

○ 국내·외 주요 표준화 활동 동향 공유

○ 최신 가상융합분야 주요 서비스에 대한 사례 분석을 통해 AI융합 

메타버스 기술트렌드 공유 및 표준화 이슈 발굴 논의  

<세부 프로그램>

시 간 주 요 내 용 비고

15:00~15:05(‘05) o 회의 안내 사무국

15:05~15:10(‘05) o 개회 및 분과위원 인사 참석자

15:10~15:50(‘40)
o 주요 국제 표준화 활동 동향 공유
 - 크로노스그룹 및 AOUSD 현황(이환용 교수) 전문가 발표

및 Q&A
15:50~16:30(‘40)

o 산업메타버스 최신 기술동향 및 표준화 이슈발굴
 - META K-PORT 지능화 물류플랫폼(심스리얼리티) 

16:30~17:00(‘30) o 가상융합 R&D 사업 추진 현황 공유 및 Q&A IITP

17:00~ o 자유토론 및 네트워킹(석식) 참석자

□ 주요 회의 내용 

1) 크로노스 그룹, MSF, AOUSD 동향 공유 (*자료참조)

○ (3D 에셋(Asset)*) 메타버스, 디지털트윈, 게임, XR 등 산업에 있어 
3D에셋 포맷 호환성은 성공의 핵심이라 할 수 있으며, 다양한 워
크플로우, 파이프라인, 툴에 대한 표준화 필요

     

     (*) 3D 에셋 : 3D 공간에서 객체의 형태(Geometry), 재질(Material), 조명, 애니메
이션 등을 데이터로 표현한 디지털 파일

○ (glTF(GL Transmission Format)) Khronos Group에서 주관. 경량, 빠른 
로딩, 광범위 호환성으로 작은 규모의 실시간 서비스에 적합

- 여러 glTF 에셋을 하나로 결합할 수 있도록 지원하는 External
References(glTFx)를 개발 중

○ (USD(Universal Scene Description)) Pixar, 오픈소스(OpenUSD),
AOUSD에서 표준화 진행. 대규모·복잡한 3D 에셋 관리, 합성 
및 산업용 확장성에 강점이 있음

- 단순한 프로젝트에서는 필요한 준비가 많아 적절하지 않음

○ 크로노스 그룹에서 gLTF↔USD로 상호 변환 프로젝트를 운영 중

○ 서비스 목적과 규모에 따라 포맷 선택 또는 혼합 사용 필요
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2) META K-PORT 지능화 물류 플랫폼 (*자료 참조)

○ (배경) 부산항은 세계 7위 물동량 처리, 국가 수출입 화물의 
99.8%(중량 기준) 담당하고 있으나,

- 특정 부두의 집중, 작업 비효율, 생산성 저하, 글로벌 항만 경쟁 
심화로 ‘AI + 메타버스’ 접목을 통한 효율성 제고 필요

<사업 개요＞

구 분 내 용

주관사 심스리얼리티, 티투엘, 부산대, 토탈소프트뱅크
수요기관 한진부산컨테이너터미널(HJNC)
사업기간 ‘24.5~’25.12(20개월)

시스템구성
① 메타버스 가상항만, ② AI 예측·시뮬레이션 엔진, ③ 물류정보 

관리시스템(웹 포털), ④ 협업 의사결정 지원 시스템

주요 기능

통합 모니터링
3D 가상항만에서 

시설·장비·운영 상황 실시간 시각화

AI 예측
선박 ETA, 선석·야드·게이트 물동량,

 컨테이너 Dwell Time 예측

시뮬레이션
AI 기반 터미널 운영, 

장비 배치, 혼잡 완화 시뮬레이션
협업 기능 실시간 영상 공유, 화상·채팅 협업

실시간 동기화  IoT 센서, GPS로 장비·차량·컨테이너 위치 연동
운영 최적화 검증 에뮬레이션 환경으로 예측 알고리즘 시험

적용표준 TIC 4.0 국제 표준 기반 데이터 모델·API 설계 등

○ (기대효과) AI·메타버스 기반의 가상 항만 플랫폼으로 선박 대기 
감소, 선석 할당 최적화, KPI 향상 등 효과 기대

○ (표준화 이슈) TIC(Terminal Industry Committee)의 표준을 다수 따르
고 있으나, 메타버스 부문에 대한 표준화가 필요한 상황

- (국제 표준과 국내 운영 환경의 차이) 해외 TIC4.0 표준은 유럽 
중심으로 국내 운영 프로세스와 불일치하며 국내 장비·소프트웨
어가 TIC 4.0 호환성을 전제로 설계되지 않은 경우 많음

· 표준 매핑 가이드라인 작성, 국제 표준 기반의 장비·TOS 개발 
가이드 내 메타버스 내용 반영, 국내 산업계의 표준화 컨소시엄 
활동 강화 등 필요

- (메타버스·디지털 트윈 데이터 표준 부재) 현재 항만 운영 관련 
3D·메타버스 데이터는 국제적으로 통일된 포맷이 부족하며,
glTF, USD 등 3D 에셋 표준 등 연계 필요성 대두

- (AI 예측 모델 결과 관련 표준화 필요) ETA, CDT, 장비 스케줄 
예측값의 표준화된 데이터 구조, 타 항만·운영사 간 공유를 위한 
데이터 인터페이스 규격화 필요
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- (분과원 의견) 메타버스 표준화를 위한 실제 적용된 사례로 의의가
있으며, 산업계 선도기업으로서 국제(TIC) 및 국내 표준화 활동에 
적극적인 참여를 통해 글로벌 역량 확보 가능

· (메타버스 보안 표준화 현황) 현재 TTA SC24, SC27 협력 중,
MSF에서 ’Security& Privacy‘ 활동 진행 

3) 가상융합 R&D 주요 사업 추진 현황 및 이슈   

○ 가상융합 기술개발에서 기존 ‘실감콘텐츠 핵심기술개발’ 외 신규
부문으로 ‘가상융합기반 피지컬AI’ 및 ‘가상융합지능화 핵심기술’
분야 예산 확보 예정

- 산업계 기술수요가 필요한 상황이나 전년 대비 수요접수가 저조한
상황으로 얼라이언스 및 관련 기업의 적극적인 참여 필요

- 집중수요조사기간(~8/10) 외 접수는 상시접수로 진행되며 ‘26년도 
사업반영를 위해 9월 초까지 ‘IRIS’를 통해 접수 필요  

4) 마무리 및 향후 일정  

○ 3차 회의 : 11월 6일(목) 예정

< 메타버스 얼라이언스 기술표준분과 2차 회의 전경 >
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4. 윤리제도 분과 2차 회의 활동 결과

□ 개요

 ㅇ (목적) 메타버스 자율규제 현안 논의 및 현장 의견 수렴

 ㅇ (일시/장소) ‘25. 7. 10(목), 15:00~17:00/K-META 4층 회의실

□ 주요 안건

 ㅇ 메타버스 자율규제 운영 현황 공유 및 현장 의견 수렴 

 ㅇ 자율규제 산업계 동향 파악 및 메타버스 플랫폼 우수사례 공유 

□ 참석자 산·학·연·관 전문가 25명(분과원 및 간사 21명/개방형 참여 4명)

구분 소속 성명 직급 비고

분

과

원

학계

법무법인 비트 송도영 변호사 분과장(온라인)

법무법인 세종 이종관 수석전문위원 온라인

창원대학교 김태오 교수

산업계

더픽트 전창대 대표

글로브포인트 조상용 대표 발제자

브이리스브이알 권종수 대표

연구계
저작권 위원회 김찬동 팀장 온라인

한국전자통신연구원 강신각 책임연구원

산업계

디캐릭

이명찬 대리 발제자 

김태석 부사장

김지혜 차장 

새만금개발청
신영선 사무관

두순영 주무관 

유관기관

정보통신산업진흥원 이종석 팀장

메타버스 자율규제위원회
김정수 사무국장

남지현 대리 온라인

사무국  K-META 정책기획실

서영석 실장

이명진 부장

주정현 차장

이혜민 과장

개방형

(온라인)

한국기술교육대학교 이예림 연구원

메타크루 주홍재 대표

앰버스703 노치욱 대표

테크빌교육 박기현 부사장
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□ 주요 내용

 ㅇ 메타버스 자율규제 운영 현황(메타버스자율규제위원회 김정수 사무국장)

구분 주요 내용

메타버스 산업 

성장과 규제 필요성

- 메타버스 산업의 급격한 성장에 따라, 새로운 형태의 사회적

문제와 위험도 함께 대두됨

- 새로운 규제이슈에 대해 유연하고 혁신적인 대응을 위해 민간 

중심의 자율규제 체계 필요

추진 구조

- 전문성과 독립성이 확보된 자율규제위원회를 출범하고 위원회 

업무를 효율적으로 수행하기 위한 분과위원회 구성·운영

- 위원회 및 분과위원회의 효율적 운영을 위한 사무국 설치

이행 수단

(가이드라인)

- 이용자 보호 가이드라인: 명예훼손, 디지털 성범죄 등 예방

- 지식재산권 보호 가이드라인: 저작권 및 이용범위 명시

- 메타버스확인 가이드라인 : 메타버스 서비스 구분

- 거래 분야 가이드라인 : 메타버스내 거래 준수사항 규정

- 분쟁조정분과를 활용한 메타버스내 발생할 수 있는 다양한 

분쟁 해결 지원 

추진 방향

- 산업계의 책임과 건전한 생태계 조성을 위한 ‘약속이자 문화’

- 성공적 정착을 위해 산업계 참여, 정부 지원, 시민단체 공감대 필요

- 자율규제 활성화를 위해 준수사항 모니터링 및 우수 사업자에 

대한 인센티브 제공 방안 필요

기대효과
- 신산업 규율공백을 해소하고 새로운 규제이슈에 적시 대응 

- 자발적 자율규제의 성공적 안착을 위한 로드맵 설립·이행 

 ㅇ 메타버스 규제개선 과제의 유형과 자율규제 설계방식에 따른 산업계 

수용성과 실행 가능성에 관한 질적연구(글로브포인트 조상용 대표)

구분 주요 내용

자율규제 유형 및 

진흥법 검토

- 메타버스 자율규제 유형에 대한 세부 기준 부족

- 산업별 특성을 고려한 규제 설계 필요

- 2023년 3월 ‘선제적 규제 혁신 방안’ 발표 이후 후속 연구 필요

규제 수용성 및 

실행성

- 자율 규제의 현장 적용성, 수용성, 실행 가능성 분석 필요

- 규제는 단순한 일괄(안)이 아닌, 복잡한 연계 구조의 설계 필요 

연구 구조: 

범 분야 vs 특정 분야

- 과제 유형을 범 분야 공통 과제(예: 개인정보, 생태계 등)와 

  특정 분야 과제(산업별 특화 사안)로 구분해 연구
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ㅇ 메타버스 플랫폼 민간부문 우수사례(글로브포인트 조상용 대표)

방법 및 사례 분석

- 기존 연구는 제한적 → 30개 정책 과제 기반으로 심층 분석

- 4개 자율규제* 모델 사례(자율보안, 임시기준제도 등) 중심으

로 실효성 모델화 시도

※ *자율 규제 설계 방식과 과제 유형의 조합에 따라 수용성 및 
실행성이 달라지며, 이를 바탕으로 4가지 가설 모델을 설정함

규제 혁신 방안 제안
- 정책 기반 실과제 분석을 통해 30개 규제 혁신(안) 도출

- 향후 AI 진흥법 등 타 분야와 연계성 고려한 정책 설계 필요

자율 규제 형태별 

적용성 평가

- 실제 산업 현장에서 수용성과 실행성 높은 과제는 성공 가능성이 높음

- NFT, VR/AR 관련 과제는 불확실성 및 기술 미비로 수용성 낮음

제언
- 자율규제는 단순 선언이 아닌, 맞춤형 설계 기반의 정교한 접근이 필수

- 산업계, 정부, 시민사회 3자 협업을 통한 실질적 적용 모델 확립 필요

구분 주요 내용

메타트리 

플랫폼 구조

- 기존 로블록스와 유사한 단품 솔루션 판매에서 벗어나 B2C,  

  B2B, B2G 대응이 가능한 SaaS형 플랫폼 ‘메타트리’ 설계·운영

- 다양한 유저 기반의 서비스 시나리오 고민 및 사례 공유

메타웍스 서비스 

모델

- 13년간 개발한 콘텐츠를 구독형 메타버스 플랫폼에 통합하여,   

  학생의 수업/포트폴리오 생성/전시 가능한 구조로 설계함 

- 1년·2년·6개월 단위 구독 모델, 공간 활용 중심 발표 시스템 도입

AI 스토리빌더 및 

저작권 이슈

- 동화책 생성 플랫폼에 AI 연동

- 자동 콘텐츠 검색·생성 기능 탑재

- 생성 콘텐츠의 저작권 보호·허용 범위 명확화 필요성 강조

- 캐릭터 디자인은 포트폴리오 전시와 공유를 전제로 개발

- 25개국에서 PoC 진행 중

- 국내외 정책 이슈를 구분해 대응할 필요 인식

자율 규제 유형별 

적용성과

- 자율 규제 유형 4가지에 과제 매칭 실험

- 수용성과 실행 가능성이 높은 유형이 실효성 있음

- 가장 효과적 모델: 정부 주도 → 협회 위임 → 법적 장치 연계 모델

B2C 유저 수익화와 

규제 필요성

- 개인 창작자가 콘텐츠 재가공 후 수익화하는 사례 다수 발생

- 이에 따른 저작권, 수익 분배 문제 대응 필요

- 향후 플랫폼 오픈 시점에 관련 규정 포함 예정
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ㅇ 메타버스 플랫폼 민간부문 우수사례(디캐릭 이명찬 대리)

< 메타버스 얼라이언스 윤리제도 분과 2차 회의 전경 >

□ 향후 일정

 ○ 윤리제도분과 3차 회의 

- 일시/장소 : 10월 23일(목) 오후 3시 ~ 5시/K-META

- 주제: 메타버스 임시기준 및 윤리원칙 논의 예정

구분 주요 내용

버추얼 새만금 개요 

및 운영 구조

- 새만금개발청 주관의 글로벌 플랫폼(Engage VR)을 활용함

- 세 가지 콘텐츠 공간 운영 및 웹 기반 홈페이지·미리보기 앱 제공

콘텐츠 구성 및 활용 목적

- 관광·산업·미래 혼합 테마 구성

- 산업단지 컨벤션 기능 포함

- 공간 설계에 대한 민감한 반응 존재 (도면 유출 우려 등)

공공 메타버스 운영 현실

- 이벤트 비중 높고 지속적 이용 저조

- 피드백 기반 개선 필요

- 사적 기능/저작권 방침 적용 어려워 자체 플랫폼 개발 중

향후 방향 및 제언

- 교육용 콘텐츠 강화, 킬링 콘텐츠 혼합

- HMD 기반보다 웹·3D 기반 범용 플랫폼 필요

- 콘텐츠 구분: VR/AR/웹 혼합보다 목적별 명확한 분리 필요
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(안건3) 25년 메타버스 얼라이언스 4/4분기 주요 행사
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붙임1  25년 대한민국 가상융합산업대전(KMF) 안내 

□ 행사 개요

○ 추진목적 : 가상융합산업의 정책방향 공유‧인식 저변확대와 성과

홍보, 기업 비즈니스를 위한 ‘2025 대한민국 가상융합

산업대전’ 개최 및 ‘가상융합주간’ 운영

○ 행사명 : 2025 대한민국 가상융합산업대전(이하 KMF 2025)

○ 일정/장소 : 11. 12.(수) ~ 14.(금) / 일산 킨텍스 제1전시장 5홀

○ 주최 : 과학기술정보통신부(MSIT)

○ 주관 : 정보통신산업진흥원(NIPA), 한국메타버스산업협회(K-META)
   ※ (후원) 메타버스얼라이언스, 소프트웨어정책연구소(SPRi), 정보통신기획평가원(IITP), 

한국인공지능‧소프트웨어산업협회(KOSA), 한국전자통신연구원(ETRI), 한국전파진흥협회(RAPA) 

 ○ 규모 안 : 150개사 300부스 내외, 참관객 15,000명 내외

□ 행사 일정(안)

구분
KMF 2025 개최기간

11.12.(수) 11.13.(목) 11.14.(금)

킨텍스 5홀
오전

전시회 1일차 전시회 2일차 전시회 3일차
오후

메인STAGE
오전 개막행사

글로벌 컨퍼런스 #2일차
-

오후 글로벌 컨퍼런스 #1일차 -

비즈STAGE
오전 - - -

오후 가상융합 서비스 개발자 
경진대회 시상식

메타버스 얼라이언스 
분과통합 공개세미나 -

비즈니스
상담장

오전 - - -
오후 - 투자법률 상담회 -

외부 회의실
오전 - - -

오후 홀로그램 기술교류회
(회의실 212, 213호)

IMA 컨퍼런스(장소 검토 중)
-

ETRI 기술교류회(장소 검토 중)

 ※ 상기 내용은 상황에 따라 다소 조정될 수 있음

□ 주요 경과

○ 개막행사 : 과기정통부 장관님 등 15명 내외 참석 예정

○ 전시회 : 150개사 300부스(現 180부스 확보), 관람객 15,000명 내외 

○ 컨퍼런스 : 2일간 4개 세션 운영, 네이버랩스 등 연사 9명 섭외 完

○ 산업주간 : 시상식, 세미나, 기술교류회 등 6종 행사 운영

○ 홍보 : 언론, SNS, 영상 제작, 이벤트, 서포터즈 등 수행 중
* 現 보도기사 1회 배포(얼리버드접수, 관람사전등록 등)
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붙임2  25년 메타버스 얼라이언스 분과통합공개 세미나 

□ 행사 개요

○ 일시·장소 : `25. 11. 13.(목) 14:00 ~ 17:00, 전시장 內 컨퍼런스장

○ 주최·주관 : 과기정통부, 얼라이언스, NIPA, K-META

○ 참석 안 : 과기정통부 국장, 얼라이언스 의장, 각 분과장 및 분과위원 등 
100명 내외

○ 주요내용

< 환영사 >유지상 얼라이언스 의장 <세미나> 분과 연간 활동 결과 발표 < 정책방향 발표 >과기정통부

< 기업 현장 투자/법률 상담 >

□ 프로그램(안)

진행내용 시  간 주요 내용 비고

행사개회
14:00∼14:05(05”) 행사소개 사회자
14:05∼14:10(05”) 환영사 얼라이언스 의장
14:10∼14:15(05”) 축  사 과기정통부 SW정책관

세미나

14:15∼14:45(30”) 미래전략분과 연간 활동 결과 발표 정진욱 시어스랩 대표
14:45∼15:15(30”) 기술표준분과 연간 활동 결과 발표  윤경로 건국대 교수
15:15~15:30(15”) Break Time
15:30∼16:00(30”) 윤리제도분과 연간 활동 결과 발표 송도영 변호사
16:00∼16:30(30”) 인재양성분과 연간 활동 결과 발표 RAPA 성호석 본부장

16:30~16:50(20“)
가상융합산업 진흥을 위한 

향후 정책 방향(안) 
과기정통부

16:50∼17:00(10”)  행사 마무리
네트워킹

행사 14:00∼17:00(180”)
기업 투자/법률상담 창구 운영

(40여개 기업참여)

※상기일정, 행사 내용및장소등은상황에따라다소변동될수있음
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붙임3  25년 메타버스 얼라이언스 성과 공유회 개최 계획[안]

 행사개요

 ❍ (추진목적) ‘25년 K-META가 추진한 과학기술정보통신부 사업의 

결과물 및 우수 사례를 공유함으로써 사업 활성화 및 저변 확대

 ❍ (일시/장소) 2025. 12. 2(화), 14:00~19:00 나인트리로카우스호텔(용산)

 ❍ (참석대상)

  - 과기정통부, 유관기관(NIPA, RAPA, IITP 등), K-META, 참여 기업 기관 및 

담당자 등 150명* 내외

※ K-META 통합성과공유회 130명 내외/IR피칭 20명 내외

 ❍ (주요내용)

  - (얼라이언스) 얼라이언스 주요 운영 경과, 우수 프로젝트그룹 시상(9~10점), 

우수 프로젝트그룹 활동 결과 발표

  · (우수PG 시상) 아이디어 창출(3점) 및 비즈니스 모델개발(6점)

※ 과기정통부장관상(2점)/얼라이언스의장상(2점)/정보통신산업진흥원(2점)/한국전파

진흥협회장상(1점)/한국메타버스산업협회장상(1점)/정보통신평가기획원장상(1점)

※ 최종심사 결과에 따라 시상 건수는 변동될 수 있음

  - (인력양성) 교육 과정별 추진 현황 및 우수성과 발표 등

  - (자율규제) 자율규제 운영 경과, 우수사업자 시상(2점) 등

  - (우수 기업 시상) 메타버스 관련 우수 기업 시상(2점)

  - (IR 피칭) 얼라이언스 회원사 대상 VC 투자상담(10개 회사)
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□ 세부일정

시   간 내   용 비   고

13:30~14:00 30' VIP 티타임 5층 VIP실

Session Ⅰ 얼라이언스 및 자율규제 5층(하모니스홀)

14:00~14:20 20' 내빈 소개 및 인사 말씀

과기정통부 SW정책관
얼라이언스 유지상 의장

자율규제 위원장 권헌영 교수
K-META 김동규 회장

14:20~14:30 10' 얼라이언스 운영 경과 K-META

14:30~15:10 40'

< 시상식 >
우수 메타버스 기업 시상(2점)

우수 자율규제 시상(2점)

우수 프로젝트그룹 시상(10점)

기념촬영

15:10~15:20 10' 우수 PG 활동(아이디어창출) 결과 발표① 과기정통부장관상

15:20~15:30 10' 우수 PG 활동(비즈니스모델개발) 결과 발표② 과기정통부장관상

15:30~15:50 20‘ Break Time 휴식

Session Ⅱ 인력양성 5층(하모니스홀)

15:50~16:00 10 인력양성 사업 추진 현황 K-META

16:00~16:20 20 중기 및 지역성과 발표 2개 기업

16:20~16:40 20 해외선진기술 성과 발표 2개 기업

16:40~17:00 20 단기 성과 발표 2개 기업

17:00~19:00 120' 마무리 및 만찬

Session Ⅲ IR 피칭

8층(미팅룸 8번)

14:00~14:10 10 행사소개

14:10~15:10 60
IR 피칭

(4개 기업/기업당 8분 발표, 7분 질의응답) 

15:10~15:30 20 Break Time 

15:30~16:30 60
IR 피칭

(4개 기업/기업당 8분 발표, 7분 질의응답) 

16:30~16:30 20  Break Time 

16:50~17:20 30
IR 피칭

(2개 기업/기업당 8분 발표, 7분 질의응답) 

17:20~19:00 100 ▪마무리 및 네트워킹(석식 제공) 5층(하모니스홀)

※ 상기 일정은 행사 상황에 따라 일부 변경될 수 있음


