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메타버스 얼라이언스 차 분과회의 개최 계획2

구 분 내 용 비 고

16:00 ~ 16:20 정부 과제 추진 방향 안내 RAPA

16:20 ~ 17:00
분과별 과제기획안 초안 안내

분과 쇼핑관광도시 교육커뮤니티 미디어엔터( ) · · / · / ·※  / 디바이스
RAPA

17:00 ~ 18:00 질의응답 및 향후 일정 안내 등 전체
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붙임 1 메타버스 속성 관점 

항 목 내 용 예 시

지속 공존(A) · - 동일 시간대 상시 동작 여부 공존( )
- 참여자간 상호작용 가능 여부

- 무중단24 x 7 
- 사용량에 따른 확장성

경제 흐름(B) - 서비스 이용에 대한 전자적 지불
- 재화에 대한 거래

- 자체 거래 수단 활용
- 화폐 등 도입 여부

참여 확장(C) ·

- 기능 서비스를 확장하는 디지털 에셋· ( ) 
저작 가능 여부

- 제 자 서비스 확장이 가능하도록 3
플랫폼의 데이터 기능의 개방 여부·

- 저작 도구 변환 도구/ 
- 플랫폼의 데이터 공여

메타버스 대 조건7 출처( : Matthew Ball)

조 건 개 요
지속성 리셋 일시중지 종료가 없고 무기한으로 지속되는 서비스, , 

동기성 및 실시간성 모든 사용자에게 일관되게 실시간으로 제공되는 경험
무제한 참가 인원 동시 참여 제한이 없고 특정 이벤트 장소 활동에 함께 참여가 가능, , 

완전무결한 자체 경제 시스템 개인과 기업이 가치를 생성하는 작업을 통해 소유 투자 판매 보상이 가능, , , 
경험의 확장성 디지털과 물리적 세계를 연결하여 경험이 확장 가능하여야 함
상호운용성 서로 다른 메타버스 간의 디지털 자산 교환 및 서비스 연계 지원

대규모 기여자 기반 제작운영/ 기업이나 소규모 조직 개인들도 메타버스 확장에 기여, 

메타버스 대 속성8 출처( : Roblox)

조 건 개 요
정체성 다양한 형태로 표현되는 나 사용자( )
사교성 사회적 관계
다양성 상호작용을 통해 만들어낸 다양한 콘텐츠 경험
몰입성 실감 경험을 위한 몰입 
유연성 메타버스간의 연동 
확장성 실 가상 월드 세계-
경제성 참여 노동의 대한 보상, 
시민성 구성원의 시민의식

  



- 3 -

붙임 2 메타버스 개방형 플랫폼 관점 

개방형 기술 생태계 과거 신기술이 특정 사업자에 판매 또는 이전되어 특정 서비스에 종속 되었으나 향1) : (SI) , 
후 신기술을 형태로 가공 제공함으로써 다양한 차 활용과 글로벌 확산 지원SaaS/PaaS , 2∙
개방형 창작 생태계 과거 공급자 기업 중심의 전통적 생산 기업 소비 개인 방식에서 기업 개인 누구나 재2) : ( ) ( )- ( ) , /
화와 서비스를 생산 유통 할 수 있도록 사용자용 저작도구 제공 개방형 창작 생태계 지원, ‘ ‘ ,

3) 개방형 비즈니스 생태계 특정 서비스가 제공하는 제한적 기능을 넘어 지원하지 않는 특별한 기능까지도 : , 
가 생성3rd party 연동할 수 있도록 개방, API , 3rd 중심의 신 비즈니스모델 지원party 

필요시 디바이스 입출력장치 센서 등 기존 상용제품 활용 가능     * , , , S/W 
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붙임 3 메타버스 얼라이언스 개 분과  7

메타버스 얼라이언스 개 분과PG 7 간사기관 : NIPA, RAPA※ 

B2C B2B

쇼핑관광/ /
도시

교육/
커뮤니티

미디어/
엔터

제조훈련/ /
정비

공공/
행정

의료복지/ /
건강

↕ ↕ ↕ ↕ ↕ ↕
디바이스 (OPEN XR)

분 과 구분 설명 

쇼핑 관광 도시/ /
지역별 서비스를 메타버스형 공간내 구축 가상 증강형으로 , /◆ 구성, 
관광 자원 소상공인 지역 중점 육성 지역 화폐 등 거래, , , 수단 적용  
관광 실가상 체험 지역별 축제 이벤트 아티스트  - , / /

교육 커뮤니티/
◆ 특성 집단을 대상으로 하는 커뮤니티 서비스 

취미 종교 등 사회적 활동  - , 

미디어 엔터/
입체공간 미디어 서비스 관심 사용자 중심의 커뮤니티 서비스3D , ◆ 

라이브 인 미디어 학원 비대면 종교 - 3D 1 , , 
기술요소 입체 라이브 스트리밍  - : 3D 

제조 훈련 정비/ /
◆ 생산시설 산업시설의 디지털 플랫폼 디지털트윈, ( ), CAD, CAE, 

등 디지털 플랫폼 기반 워크플로우BIM 
 - 주문형 생산 생산전 사전 시각화 원격 정비 , , 

공공 행정/
◆ 지자체 주관 공공행정 국방 관련 훈련 교육 , ·

국방 공공부문 전문인력 훈련 시뮬레이션  - , , 
사회복지 등 대국민 공공행정 서비스  - 

의료 복지 건강/ /

◆ 기반 서비스 B2B 
◆ 의료 관련 교육 및 헬스케어 코로나 블루 대응 , 

비 직접 진료 건강 관리 재활  - ( )
현실 세계와 연계된 헬스케어 서비스  - 

전환을 고려한 심리 코로나 블루 대응  - With Covid /

디바이스

◆ 메타버스 서비스에서의 수요에 대응하는 범용 디바이스 개발 분과 
 표준인 프레임워크 호환 디바이스를- (OpenXR) de facto OpenXR  

개발하며 서비스 분과는 호환 디바이스 활용, OpenXR 
비 와 비 에서 개발한 디바이스 활용을  - (R&D- R&D) R&D R&D

유도하며 기 개발 디바이스의 지원 유도, OpenXR 
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붙임 4 메타버스 얼라이언스 정보 PG 

분 야 세부 내용 참여 기업

󰊱
쇼핑 관광/ /

도시

개(26 )

1 초보자용 메타버스 개발 플랫폼 디토랜드 고도화‘ ’ 
유티플러스인터랙티브, CJ E&M, 

한림대학교 의료원 큐랩, , 
앤트로스

2 랜드앤라이플릿 (LANDSCAPE & LIFE TEMPLATE)
한국조경협회 엠비씨씨엔아이, , 
에어에이알 앳더로비컴퍼니, , 
인터포 에스씨 페네시아, , , 

인시그널

3 티맥스 메타버스 플랫폼 구현 티맥스티베로 한국교육개발원, , 
카카오키즈 페이크아이즈KT, , 

4 지식그래프 메타버스팀
리스트 한국전자통신연구원, , 
레이존 문화유산기술연구소, , 

한국문화예술위원회

5 광역 공간 메타버스 서비스 그룹
로커스 맥스트 위맵 애니펜 , , , , 

올림플래닛, 
에프엠커뮤니케이션즈, 
한국전자통신연구원

6 탈중앙화 디지털트윈 메타버스 플랫폼
모즈 프로젝트ㅣ( MOZ Project)

커머스 블록랩스KT , , MBC, 
미디어넷 로보로보SBS , , 

심스리얼리티 국제진품관, 
리협회, 

한국아아오티블록체인연구조합, 
리얼메이커 메가플랜, , 

코코넛사일로

7 실감형 메타버스 그룹Life 이머시브캐스트 키움증권, , 
플래닛 코코넛사일로SK , , KETI

8 한반도 천년 문화 살리기 프로젝트
벤타 이프웍스VR, , 

비비안프로젝트 엘지유플러스, , 
메조미디어

9
메타버스 클라우드 기반 테마파크 구축
메타버스 서비스용 기반 무선 네트워크( 5G NR-U  
플랫폼 공간 컨텐츠 클라우드 서비스 개발, 3D XR , )

밀리웨이브 호텔롯데월드, , 
롯데컬처웍스 피앤시 솔루션, , 

비브스튜디오스 메가플랜, T.OZ, , 
버츄얼넥스트 이노션 하젠, , 

10 현실과 양립하여 공존하는 메타버스 플랫폼 구축

팬스컴스 웹웨어, , 
한국전자통신연구원, 
대한인스트루먼트, 

한국전자기술연구원, 
세창인스트루먼트

11 초융합 프로젝트Meta-Seoul 
한국공항공사 국립항공박물관, , 
버넥트 엔피 위지윅스튜디오, , , 

네이버클라우드

12 를 이용한 관광메타버스 개발Photo Grammetry
유콘크리에이티브 노바테크, , 

심지 투엠비게임 케이넷이엔지, , , 
울산지사 울산정보산업진흥원KT , 

13 응답하라 대경메타버스“ “
푸딩 디지엔터테인먼트, , 

고브이알 이튜, , 
대구디지털산업진흥원, 

경북문화재단

14 대한민국역사박물관 메타버스 컨소시엄
가칭 메타지엄 그룹 (( ) “ ” )

나라지식정보 심심이 케이티, , , 
대한민국역사박물관, 

스케일아키텍쳐앤테크놀로지, 
페이크아이즈 국립항공박물관, 
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분 야 세부 내용 참여 기업

15 메타버스 기반 MICE Project Group
코엑스마이스클러스터 그리드, , 
메가플랜 엘지유플러스, , KTNET, 

에이트원MBN, 

16 메타버스 스테이션 스마트산업진흥협회 현대퓨처넷, , 
케이피태남 앤엑스미디어KT, , 

17 디지로그 메타버스 뮤지엄 구축(Metaverse Museum) 
스토익엔터테인먼트 디캐릭, , 
롯데월드 버넥트 오썸피아, , , 

익스트리플

18 메타버스 신공항 테스트베드 구축
피앤씨솔루션, 

구미전자정보기술원, JUX, 
코인플러그 빌리버, 

19 Aviation Metaverse Ecosystem

증강지능 한국공항공사, , 
인천국제공항공사, 

국립항공박물관 엘지유플러스, , 
마크애니 캡스MBN, , ADT , 

버넥트 로보로보 레드캡투어, , , 
심스리얼리티 쉐어박스 삼아항업, , 

20 메타시티 랩
한화시스템 윈스 , , 
스튜디오엑스코, 

스마트시티코리아 청담정보기술, , 
도시재생안전협회

21 디지털트윈 버스 랩-X (LAB)
한국국토정보공사 플래닛, SK , 
올포랜드 모아지오 전북은행, , , 

전주정보문화산업진흥원, 

22 메타 라이브스타일 커머스Meta-Lifestyle Commerce( - ) 제일기획 신한은행 리테일, , GS , 
소프트 핏펀즈 하이브랩NC , , 

23 메타버스 타운 플랫폼Hello-Vill 
에이치엔아이엔씨 심스리얼리티, , 

쉐어박스 코어다트랩, , 
메조미디어 국제진품관리협회, , 

에이치닥테크놀로지

24 메타버스 기반 패션 쇼핑 유통 플랫폼 구축K ·
에프앤에스홀딩스 심스리얼리티, , 

에이치닥테크놀로지, 
국제진품관리협회, 

한국패션산업협회 신한카드, 

25 초감각 실감형 메타버스 컨소시엄, 
닷 한국전자기술연구원 메이, , , 
나라지식정보 한국문화재재단, , 

한국유니버셜디자인협회

26 메타버스 성형의료관광 버츄얼 유튜버 방송 핀콕트립 메타트윈 더클랩, , , 
데이터크래프트 엔플로이드KR, 

󰊲
교육 커뮤니티/

개(9 )

1 하이브리드 메타버스 에듀 플랫폼(Edu) 

로보로보 클릭트 데이터킹, , , 
알서포트 엠비씨씨엔아이, , 
엘비전테크 소프트브리지, , 
붐버스 쉐어박스 벤타, , VR, 

올드루키 페네시아 블록랩스, , , 
행복한다람쥐 포티투마루, 

2 메타버스 교육 플랫폼 메타 플래닛-
가칭( , Meta-Planet)

한화시스템 멀티캠퍼스, EBS, , 
네이버클라우드, F1Security, 

엠라인스튜디오 데이터크래프트, , 
메타트윈

3 대학 캠퍼스 메타버스 플랫폼 유플러스 신한은행 맘모식스 LG , , , 
민트팟 벤타, VR

4 메타로그(Metaverse Lifelog & Log-in to my Future)
미소정보기술 티엠디교육그룹, , 

씨팩토리 아이로그아이 프라젠, , ,
한국전자통신연구원(ETRI)

5 메타버스 스터디 플랫폼 MMW(Mega Meta World) 
엔피 메가스터디교육, , 

위지윅스튜디오 시어스랩, , 
넷스트림 윈스, 
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6 에듀버스(EDUcation MetarVERSE)
이튜 에이존 자몽, , , 
한국교육학술정보원, 

대구테크노파크

7 메타버스 스마트팜기반 교육서비스 플랫폼XR
펀웨이브, 

전주정보문화산업진흥원, 
원이멀스 비트리, , 

농업법인 유 로즈밸리( )

8 확장현실 기반 등 무한공간 이동(VR, AR, Mobile ) 
형 생애주기별 안전교육 및 체험 훈련 플랫폼

시공테크 로커스, KT, , MBN, 
아이스크림 에듀 메타트윈, 

9 메타버스 커뮤니케이션 플랫폼
알서포트 올림플래닛 브리지텍, , , 

코코넛사일로 메가플랜, , 
로보로보 인더스트리미디어, 

󰊳
미디어 엔터/

개(11 )

1 인크리에이터 버스플랫폼 개발 그룹1 X
고백기술 전주 코리아, MBC, SGO , 

에스피테크놀러지, 
전주정보문화산업진흥원

2 VIP(Virtual Interactive Platform)
한국전자기술연구원 전자, LG , 
에스비에스 자이언트스텝, , 

디지소닉

3 만민 아고라
한컴프론티스MBN, , 

한컴인텔리전스 시공테크, , 
엑스플랜 네비웍스, 

4 메타버스 홈쇼핑 방송센터 롯데홈쇼핑 살린 모픽, , JSC, 3D , 
고스트코어

5 메타버스 형 플랫폼 개발VR OTT
엑스알텍 롯데컬쳐웍스, , 

스토익엔터테인먼트, 
엠라인스튜디오 살린, 

6 버추얼 영상을 통한 온라인 스트리밍 서비스 플랫폼
비주얼엑스퍼트컴퍼니 웹웨어, , 
세창인스트루먼트 팬스컴스, , 

소프트브리지

7 가칭 프로젝트 ( ) Metaversal Studio 씨앤아이 디캐릭 클릭트MBC , , , 
비브스튜디오스 예간아이티, , 

8 아리랑 로드 한국민요 아리랑과 함께하는 메타버(
스 문화관광체험 및 미디어 융합 서비스)

아리랑국제방송 살린, , 
예간아이티 버터플라이윙스, , 

제이앤제이티 럼퍼스, 

9 메타버스 라이브 프로젝트EBS ｢ ｣ 벤타 바우어랩EBS, VR, , 
테크빌리지 개기업 추가 필요, 1

10 디지털휴먼 제작 및 활동 영역 확대
롯데홈쇼핑 엔진비주얼웨이브, , 
스켈터렙스 셀바스 코드클릭, AI, , 

고스트코어

11 메타버스 스트리밍XR 
카테노이드 엘지유플러스, , 

한국교육방송공사, 
브이에프엑스픽셀, 

한국전자기술연구원  

󰊷
디바이스

개(3 )

1 메타버스 디바이스 플랫폼 구축

한국화학융합시험연구원, 
메가플랜 디엠스튜디오, , 
코코넛사일로 메타트윈, , 

소프트브리지 엘비전테크, , 
한컴프론티스 마크애니, 

2 몰입형 메타버스 그룹HMD 라온텍 버넥트 파노비전KETI, , , , 
이머시브캐스트

3 메디 메타버스- 라온텍 메디씽큐 파노비전, , , 
맥스트 인시그널, 


