
메타버스 얼라이언스 기업육성분과 제3차 회의



* 주요 참고 : 이승환, “메타버스, 생성AI엔진을 달다”, SPRi 이슈리포트, 2023.5.31. 







“생성형 AI는 크리에이터와
아티스트가 5배, 10배, 100배
이상의 생산성을 실현할 수
있는 강력한 도구가 될 것“

- 마크 휘튼, 유니티 부사장



* 출처 : 관계부처 합동(2022), “메타버스 신산업 선도전략”



- 메타버스 제작 방식의 진화
- 상호작용의 진화
- 가치 창출의 진화







https://www.youtube.com/watch?v=62RJv514ijQ





Blockadelabs.com   : 360도 공간 이미지 Prompt : Seoul











* 출처 : https://studio.d-id.com/?video=-1







* 출처 : Ubisoft



* 출처 : ‘Generative Agents: Interactive Simulacra of Human Behavior’ 논문 캡처 화면





링크 : Pi.ai/talk



* 출처 : https://www.makuake.com/project/gatebox/



* 출처 : https://caryn.ai/







* 출처: 제페토 생성 AI 이벤트



* 출처 : https://blogs.microsoft.com/blog/2022/10/11/microsoft-and-meta-partner-to-deliver-immersive-experiences-for-the-future-of-work-and-play/





* 출처 : 이승환(2021), “메타버스 비긴즈 : 인간×공간×시간의 혁명”, 굿모닝 미디어







* 출처 : Activate Consulting, Activate analysis, Company sites




